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Wslepniak

Napisat : qbrex

Witamy Szanownych Czytelnikow w

najnowszym (w tym miesigcu
podwojnym) numerze Adventure
Zone. Od razu na wstepie
chciatbym przeprosi¢ za naszg
nieobecnos¢ w poprzednim
miesigcu, spowodowang

problemami z moim PeCetem.
Mam nadzieje, ze to sie juz
nigdy nie powtoérzy.

Mimo, ze wakacje juz trwajg, a
kazdy mysli o wyjezdzie (lub
juz wyjechat) nad morze, w
gory czy do babci, praca w AZ
nie ustaje (na przyktad gdy
pisze te stowa jest godzina

1:30 w nocy). Wprost
przeciwnie, jest jej nawet
wiecej. To wszystko przez

drozde, ktéry wyjechat za
granice zostawiajgc nas
samych. Czasami pojawia sie

jednak na naszej stronie i
forum , do ktérych
odwiedzania bardzo

serdecznie zachecam.

Przechodzac jednak do zawartos$ci
numer. Przede wszystkim mamy
obszerng recenzje Godfather-a
(naszego tematu numeru), ktérej
napisania podjat sie Hardcore (sam
miatem chrapke na TE* gre, no ale

coz). Czy nowa produkcja
Electronic Arts jest godna miana
ojca chrzestnego gier

komputerowych (ktorym okrzyknety
ja media jeszcze przed premierq)
przekonacie sie, czytajgc recenzje

Redaktor naczelny off — line:

gbrex

Redaktor naczelny on - line:

drozda
Redakcja:

Hardcore
Black Predator
EggzEye

kilka (kilkanascie?) stron dale;.

Co poza tym? Recenzje dwoch
przygodowek catkiem niedawno
wydanych przez 1Q Publishing :
Tajemnicy Zaginionej Jaskini oraz
Powro6tu na Tajemniczg Wyspe. Ale
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to nie wszystko co dla Was
przygotowalismy. Mamy jeszcze
obszerny poradnik do Zakazanego
Manuskryptu i kilka innych artkutow.
Zmienilismy (znéw) wyglad skali
ocen oraz juz na state format AZ na
pdf? Pamietajcie tylko, ze sami tego
chcieliscie (przynajmniej ok. 70% z
Was). Chociaz, co tu duzo gadac,
sam bylem za tg forma.

Tylko nie czytajcie catego
Adventure Zone na raz, zeby
wystarczyto Wam do 68 numeru ,

Wspotpracownicy:
Zebius

Fenkulik

Kami17

ktory to niemal w 100% poswiecony

bedzie Dreamfallowi. Oproécz
standardu (czyli recenzji, solucji,
tapet, save-ow itp.)

przygotowalismy wraz z Cenegg
(polskim  wydawcg) konkurs, w
ktérym bedzie mogli
wygrac kilka
egzemplarzy tej chyba
przez wszystkich
oczekiwanej
przygodowki (akcjo-
przygodowki?).Na
czym bedzie on
polegat? Na pewno nie
bedzie fatwy :) Wiecej
w kolejnym numerze
AZ.

Takze do przeczytania
za miesigc i udanych
wakacji zycze. :-)

Acha...no wiasnie,
wakacje. Drodzy
Czytelnicy, przeciez sa wakacje!
Dlatego chciatbym przekaza¢ Wam
wielkg prosbe od redakcji Adventure
Zone, poderwijcie sie raz na jakis
czas od tej zdradliwej maszyny
liczacej (komputera :P) i wyjdzcie
na Swieze powietrze. To na pewno
nie zaszkodzi.

*pozdrowienia dla mendosy,
naszego kochanego korektora,
ktéry wprost uwielbia pastwi¢ sie
nad wszystkimi piszagcymi ,tg”

Z wyrazami szacunku,
gbrex

Chcesz z nami
wspotpracowac?

Jesli nie boisz sie o swoje zycie i

chcesz wspétpracowaé z

Korekta:
mendosa

Adventure Zone to piszna
mojego maila -
gbrex@adventure-zone.home.pl



http://www.cenega.pl/
http://www.iqp.pl/
http://www.ea.com/
http://www.adventure-zone.info/fusion/forum/index.php
http://www.adventure-zone.info/
mailto:qbrex@adventure-zone.home.pl
mailto:qbrex@adventure-zone.home.pl

Newsy w wiekszosci pochodzg ze strony Adventure Zone.
Przygotowali : mendosa & gbrex

Newsy

Oficjalna strona Sacred
Ring ruszyia!

Niedawno w sieci pojawita sie strona
kontynuacji Aury. Dostepna jest pod
adresem www.thesacredringsgame.com

Znajdziecie tam screeny, tapety, art-worki i
inne takie. Niedlugo ma sie tam takze
pojawi¢ demo, wiec czekaijcie cierpliwie.

Until I'm Gone pod koniec 2006 roku

Czeskie studio Faraway przesuneto date wydania darmowej przygodowki Untill I'm Gone na
koniec roku 2006- tego (autorzy wymieniajg zime 2006). Pierwotnie miata sie ona ukaza¢ w
maju, jednak twdrcy muszg z czegos zy¢, wiec opodznienie jest uzasadnione. Wiecej informacii,
oraz galerie obrazkow znajdziecie na stronie autoréow gry.

Myst na PSP

Zrzuty ekranu z pierwszej
czesci Mysta na Playstation
Portable mozecie znale$¢ w
serwisie Worthplaying.

>http://iwww.worthplaying.com/articl
e.php?sid=34678 .
iy

Wywiad z tworcami Heavy Rain

Anglojezyczny wywiad z twércami tej bardzo ciekawie
zapowiadajacej sie przygodowki._mozecie przeczytaé w serwisie
IGN.com, dokfadnie tutaj

> http://media.ps3.ign.com/media/811/811232/imgs_1.html



file:///D:/az/Adventure%20Zone%2066-67.odt/www.adventure-zone.info
http://www.thesacredringsgame.com/
http://media.ps3.ign.com/media/811/811232/imgs_1.html
http://farawaystudios.com/news.php?lang=en
http://www.worthplaying.com/article.php?sid=34678

Penumbra

W sieci pokazata si
razem jest to vival
ale fani tego gatunku't;

czysta przygodo
; taja, wiec podaje link

do' strony tworcéw horroru. przygodowego - Penumbra.
Gierka wazy 200 MB, i ma relatywnie duze wymagania =

sprzetowe (Windows 2k/XP, CPU 1Ghz, RAM 512MB, =
Radeon -9600/Geforce FX), wiec lepiej sprawdzcie, czy =

The Lost City of Malathedra

Ethereal Darkness Interactive Games, tworcy
Morning's Wrath (2005) tworzg kolejna gre
przygodowa — The Lost City of Malathedra
(lub po prostu Malathedra). Wcielimy sie w
niej w Rebecce Wolfe, 26-letniego historyka.

wam“odpali*zanim zacznie‘h;,j;ﬁ@aé. Rebecc-a wyruszy w poszukiwanie swojego

' ' + : ojca, ktory =zagingt w niewyjasnionych
okolicznosciach wiele lat temu. Czy go
odnajdzie? Tego dowiemy sie dopiero w 2007
roku. Jak na razie zapraszam na oficjalng
strone TLSoM — www.malthedra.com.

Demo Fountain of Youth

Zapraszamy do zapoznania sie z demem
fanowskiej gry przygodowej wzorowanej na
starenkiej Fate of Atlantis. Mozna je pobra¢ z
oficjalnej strony projektu, ktorg znajdziecie pod
adresem www.barnettcollege.com. Przy tym
zajmuje tylko niecate 6mb! Mysle, ze fanow
Indiego zachecac¢ bardziej nie musimy :).

Cytujac za Cenega:

"Polska edycja gry Dreamfall: The Longest Journey to
wyjatkowy pakiet, zawierajgcy:
* ekskluzywne opakowanie z podwojnym frontem
zamykanym na rzep, na ktorym jego wybrane elementy
uwydatnione zostaty przez ich efektowne polakierowanie
oraz wyttoczenie;

* ptyte DVD z potréjng wersjg gry: polskq z napisami,
polska z napisami | dialogami oraz angielska!;

» dodatkowy dysk ze Sciezkg dzwiekowq, zawierajgcq az
22 utwory."”

A to wszystko bedziecie mogli kupic¢ juz 13 lipca za 99 zf,
lub...wygra¢ w konkursie Adventure Zone. Szczegot za
miesigc.



http://penumbragame.com/%22%20%5Ct%20%22_blank
http://www.barnettcollege.com/demo.htm%22%20%5Ct%20%22_blank

Tlumaczenie : Fenkulik

Czasem najbardziej niewinne do ksiegarni, Brian potracit swoim drugiej odstonie Runaway i zanosi
zdarzenie potrafi odmieni¢ czyjes samochodem kobiete, no i sie
zycie. Brian miat wiasnie wyruszy¢ zaczeto. Wypadek i jazda z Ging
na uczelnie w Berkley, kiedy do szpitala przeobrazity sie w
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postanowit sam uda¢ sie po owg przecudna bajkowa grafika i

brakujgcg pomoc naukowa. Ta dobrze wszystkim znany system

bfaha poniekad decyzja zmienita point'&’click, uczynity z Runaway:

jego zycie na zawsze. A Road Adventure, gre wysoko
ceniona.

uswiadomit sobie, ze brakuje mu niewiarygodng przygode. Scigani | ::E
jednej ksigzki. Mogt po nig pojecha¢ przez gangsterow Gina i Brian : —— -7
do sklepu sam, albo poprosiC o jej przejechali wzdtuz i wszerz kraj, [Rl :
dostarczenie bezposrednio na teren odkrywajac po drodze tajemnice BRI
uniwersytetu.  Brian,  kosztem zaginionego artefaktu. Barwne FEEEEEEIST
nadtozenia kilku kilometréw postaci, zréznicowane lokalizacje, E =

Jadac sie na powtérke z rozrywki. Po

Gina i Brian gyojej ostatniej przygodzie nasi
powracajag  do pohaterowie postanawiajg udaé sie
uas W' na odpoczynek na Hawaje. Jednak i

tutaj zostajg rzuceni w  wir

niezwyktych wydarzen, a wszystko
za sprawg pechowej wycieczki.
We wstepie widzimy jak Brian

i Gina wyskakujg z
samolotu, ktéry zaraz
potem rozbija sie. Brian
wychodzi cato z
wypadku, za to jego
towarzyszka gdzies
znika. Tak wtasnie

£
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rozpoczyna sie¢ Runaway 2: The
Dream of the Turtle. . Naszym
pierwszym zadaniem Jjest zatem
odnalezienie zguby. Z tego
krotkiego intro nie wywnioskujemy
jeszcze, co dokfadnie -nas czeka,
ale wiadomo, ze odwiedzimy wiele
przepieknych miejsc, a sposob
sterowania point&click. nie ulegt
zZmianie.

Runaway 2

Zapowiedz Runaway 2 : The Dream orf the Turtle

Jak wida¢ druga czes¢ nie
odbiega mocno od swojego
pierwowzoru. Zastosowano ten sam
charakterystyczny styl, jezeli chodzi
o grafike, a i sterowanie w grze
pozostawiono nietknigete. Wytwornia
Pendulo funduje nam produkt juz
sprawdzony, stawiajac przed
naszymi bohaterami nowe zadania,
tak, aby mogli oni kontynuowac
SWojg przygode. Najbardziej

Tlumaczenie : Fenkulik

zadowolone z Runaway 2 beda
wiec te osoby, kitére mito
wspominajg pierwszg czescé
przygod Brian’a.

Runaway 2:The Dream of the Turtle
ma zosta¢ wydana w 2006. Jak na
razie, mozecie zapozna¢ sie z
teaserem dostepnym tutayj.

Tytut : Runaway 2 : The Dream of The Turtle

Strona WWW : www.runaway-thegame.com
Gatunek : przygodéwka point'n'click
Twoérca : Pendulo Studio
Wydawca : nieznany
Wydawca w Polsce : nieznany
Data premiery : najprawdopodobniej 3 kwartat 2006 roku
Podobne do : Runaway : A Road Adventure
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Recenzja :

Secret of The Lost Cavern

Autor : gqbrex

W koncu doczekalisSmy sie gry, ktora dotyczy okresu prehistorii. | to na dodatek dobrej gry, w ktorg

az mito zagraé.

Autorzy przygodowek nie raczyli
nas dotad wieloma grami, ktére w
catosci (lub chociaz w czesci)
dotyczytyby okresu
prehistorycznego. Dlatego bardzo
mnie zaciekawity pierwsze
wzmianki na temat powstajacej gry
z francuskiego studia KHEOPS
(tworcy Powrotu na Tajemniczg
Wyspe), ktéra miata nosi¢ tytut
Secret of the Lost Cavern. Pdzniej
pojawity sie informacje na temat
fabuty. Gra miata rozgrywac sie w

okresie paleolitu (doktadniej
paleolitu gérnego, czyli ok. 15 000
lat przed naszg erg), czyli w
czasach gdy ksztattowata sie
sztuka i zaczety powstawaé
pierwsze obrazy itp. Poniewaz
poniekad interesuje sie dziejami

prehistorycznych ludzi, niemal
natychmiast "zaklepatem"
sobie  napisanie  recenzji
STLC, gdy ta ukaze sie w
Polsce. | w koncu, po 9
miesigcach wyczekiwan (na
Swiecie gra miata premiere w
lipcu 2006 roku) dostatem
Tajemnica Zaginionej Jaskini
(spolszczone Secret of Lost
Cavern) w swoje macki i na

. szczescie sie nie
e = *

rozczarowatem (gdyby tak bylo
niszczytbym, burzyt i palit wszystko
w okolicy, bo gra zapowiadata sie
ciekawie).

Po zainstalowaniu i
odpaleniu gry powitato
mnie krotkie intro, ktére
przedstawito mi miodego
mysliwego o imieniu Arok,
alter ego gracza w
Tajemnicy Zaginionej g
Jaskini. Ot6z pewnego =z
dnia, okoto 15 tysiecy lat
temu, rzeczony Arok, bedac
na polowaniu, oddalit sie od
swego ptaskowyzu dalej niz

zwykle. Gdy juz miat
wraca¢ trafit na $lad
jakiego$ poteznego
zwierza, ktory to
doprowadzit go do okazatego
jelenia. Arok nie miat jednak tego
dnia szczescia, na

zwierze czait sie

réwniez inny towca - tygrys, ktéry,
gdy zauwazyt, Zze nie jest sam,
rzucit sie na niego. Mtody mysliwy
salwowat sie ucieczka. Schronienie
znalazt w ciemnej jaskini.

Malowidta,
przywotaty
dziecinstwa i spotkanie z malarzem
Klemem. Arok postanawia wiec

ktére w niej znalazt
wspomnienie z

natychmiast odnalezé Klema i
spetni¢ swoje odwieczne marzenie
zostania malarzem. Szybko okazato
sie, ze nie bedzie to takie tatwe, a
mtody mysliwy, bedzie musiat

przejs¢ wiele niebezpiecznych

jaskin i rozwigza¢ wiele
zagadek. Po drodze spotka
tez kilka


file:///D:/az/az-org.odt/qbrex@adventure-zone.home.pl

Recenzja : Secret of The Lost Cavern

os6b, ktére mniej lub bardziej mu
pomoga. Dodam jeszcze, ze
autorzy gry przedstawiajg graczowi
bardzo ciekawg historie powstania
malowidet w jaskini Lascaux,
jednego z najbardziej znanych
osrodkow  kultury prehistorycznej.
W sumie fabuta raczej nie porywa,
chociaz z przyjemnoscig oglada sie
przygody, ktore przezywa Arok.

Co sie tyczy dtugosci Tajemnicy
Zaginionej Jaskini. TZJ mozna
przejs¢ ... uwaga ... w jakies 8
godzin za pierwszym razem
(rozwigzujagc zagadki po raz
pierwszy), a poniewaz gra jest
catkowicie liniowa, za drugim razem
czas rozgrywki skraca nam sie do
2-3 godzin. A zagadki w TZJ? Sag
one super-fatwe i sprawniejszemu
graczowi nie sprawig zadnego,
nawet najmniejszego problemu.
Oczywiscie, mimo, ze zagadki sg
nad wyraz tatwe, nie oznacza to, ze
sg one nieciekawe. Woprost
przeciwnie. W pewnym momencie
gry musimy np. zrobi¢ néz z
krzemienia, lub stworzy¢ scienne
malowidto. Wszystko oczywiscie
gracz wykona z pomocg
przedmiotow, jakich uzywali ludzie
w tamtych czasach.

Nawet, gdy mimo prostoty zagadek
bedziesz miat z czym$ problem,
mozesz skorzysta¢ z pamietnika lub
encyklopedii. W tym pierwszym
Arok zapisuje wszystkie wazniejsze
wydarzenia ze swojej podrozy,
natomiast w tym drugim, jak sama
nazwa wskazuje, znajdziemy suche
encyklopedyczne informacje, ktore
sq zapewne potwierdzone
naukowo.

Interfejs w TZJ jest bardzo podobny
do tego z przygodéwek Cryo (w
ogole <cala gra przypomina
produkcje tej nieodzatowanej
firmy)(to prawdopodobnie dlatego,
ze wiekszos¢ zatogi KHEOPS
stanowig byli pracownicy Cryo -
mendosa). W grze mozemy zging¢,
ale tylko raz, a kiedy juz do tego
dojdzie, natychmiast powrécimy do
bezpiecznej

lokacji. W TZJ nie zabrakto miejsca
na prosta mini-gierke - co$ w
rodzaju celowniczka. Pojawia sie
ona dwa razy w ciggu gry, a polega
ona na strzelaniu z prymitywnej
procy, na przyktad do stada wilkéw,
ktére otoczyto Aroka.

Graficznie TZJ nie powala na
kolana. Jest to typowa gra FPV
(First Person View, czyli stary,
dobry widok "z oczu bohatera"). Po
poszczegolny lokacjach poruszamy
sie weztowo (od lokacji do lokaciji -
jak po sznurku), a w kazdej z nich
mozemy rozgladac sie o 360 stopni.
Niestety, rozdzielczoS¢ w grze nie

a A (K S = () ap=

mozna dojrze¢ piksele (co jest
przeciez niedopuszczalne w grach
z XXI wieku). Na dodatek animacje
postaci i zwierzat dziatajg skokowo,
mimo, ze moéj komputer niemal
dwukrotnie przewyzsza minimalne
wymagania sprzetowe (co az tak
duzym wyczynem nie jest ;) ).
Musze sie jeszcze
przyczepi¢ do gtéwnego
bohatera. Arok wyglada
troche dziwacznie...jest
bardziej podobny do
neandertalczyka, niz
do homo
sapiensa,
mimo, ze
15
tysiecy
lat

temu,

Autor : gqbrex

tych pierwszych juz nie byto.
Sytuacje grafiki ratujg troche
lokacje, ktore na szczescie nie
wygladajg najgorzej (chociaz do
doskonatosci wiele im brakuje).

Od strony  dzwiekowej gra
prezentuje sie "jako-tako". O ile w
tle styszymy w kotko jeden, dosé
mity dla ucha, utwér muzyczny (a
moze utworow jest kilka, tylko
réznice sg niemal niezauwazalne)
nawigzujacy do okresu w ktérym
dzieje sie TZJ, czyli stworzony bez
uzycia elektroniki itp., ktéry bardzo
dobrze pasuje do klimatu gry, a
gtosy bohateréw sg wystarczajgco
(nie spodziewajcie sie jednak
jos wielkiego aktorstwa), to juz
odgtosy sSwiata, w ktérym
przyjdzie nam sie poruszac,
sgq dos¢ liche. Jest to jedyna
rzecz do ktérej mogtbym sie
przyczepic. Stychaé
oczywiscie rozne odgtosy,
ale jest ich bardzo mato, a
na dodatek czego$ w nich
brakuje, a poniewaz w TZJ
postaci, z ktérymi mozemy
porozmawia¢ jest raczej
niewiele, to przez caty czas
chodzi sie w niemal martwej
ciszy.

Secret of Lost Cavern wydato IQP,
jako drugg gre z The Adventure
Colection - kolekcji nowych gier
przygodowych, po 60 ziotych
kazda. W  dos¢  skromnym
opakowaniu nabywca znajdzie,
oprécz ulotek reklamowych,

instrukcje i dwie ptyty CD ze

zlokalizowang w  wersji
kinowej gra
(przettumaczono tylko

napisy, gtosy z angielskiej
wersji pozostawiono bez
zmian). Tutaj wilasnie
pojawia sie moje
najwieksze
zastrzezenie do
polskiego
wydania
Tajemnicy
Zaginionej
Jaskini -
polonizacja
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jest bardzo staba...wprost fatalna.
Na szczescie mozna wytgczyc

Recenzja : Secret of The Lost Cavern

razacym btedem jest polonizacja,
ale i te da sie jakos$ przezyc.

Autor : gqbrex

Lascoux. Z
kilku

odwzorowanego
KHEOPS wspotpracowato

napisy, bo ttumaczenie az w oczy Natomiast dla oséb interesujgcych historykéw i archeologow, ktérzy

kole. Wiele razy tekst czytany nie
zgadza sie z tym co mozna
ustysze¢, na dodatek zdarzajg sie
byki stylistyczne oraz ... to mnie
najbardziej zasmucito ... btedy w
ttumaczeniu ... i to dos¢ istotne, bo
pomylenie "tacy" z "nimi", to nie
btahostka. A takich bykow jest w
grze o wiele wiecej. Nie jest to
oczywiscie mita informacja dla
0s0b, ktére nie znajg angielskiego.

Kilka stow na koniec...moim
zdaniem  Tajemnica  Zaginionej
Jaskini jest warta uwagi. Mimo, ze
grafika ani muzyka nie powala,
mimo, ze gra jest okropnie krétka i
tatwa, mimo ze widziatem juz gry i
ciekawsze, i . tadniejsze, to
faktycznie warto wyda¢ te 60 zt i
zagra¢ w TZJ, cho¢by z ciekawosci.
Tym bardziej jesli nie mamy akurat
w co grac¢, a na rynku nie pojawiajg
sie zadne nowe, oczekiwane gry
(tzw. okres ogoérkowy). Duzym
plusem gry jest to, ze dotyczy,
bardzo rzadko wykorzystywanego
w grach, okresu prehistorii, a cena
nie jest zbyt wygérowana. Jedynym

Eallcciinn

Tytut : Secret of Lost Cavern

sie okresem poczatkow cywilizaciji
(takich jak ja) jest to tytut niemal
obowigzkowy.

Acha, zapomniatem napisac
jeszcze o jednym, w Tajemnicy
Zaginionej Jaskini macie jedyng i
niepowtarzalng okazje na
zwiedzenie Swietnie

Strona WWW : www .tac.iqp.pl/sotic/

Gatunek : przygodéwka FPV

Tworca : Kheops

Wydawca : The Adventure Company
Wydawca w Polsce : 1Q Publishing
Data premiery : poczatek 2006 roku

Podobne do : Powrét na
Tajemniczg Wyspe

pomogli
w niemal idealnym odwzorowaniu
wnetrza jaskini. Tym  bardziej
zachecam do zagrania, poniewaz
kompleks jaskin w Lascoux jest juz
od lat 50 zamkniety dla turystow.
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‘Recenzja : Return to Mysterious Island

%,
d %
.

RETURN TO

Sl het

Autor : drozda

L"P-pcza[tek nie wydaje sie skomplikowany, cho¢ jak to zwykle bywa i w tym wypadku pozory moga
myli¢. Ostry stony zapach oraz parzacy piasek sprawiaja, ze powracamy do swiata zywych. Po
zebraniu mysli przypominamy sobie wreszcie kim jestesmy i co wlasciwie robimy na tej plazy.

Mma tak wtasnie br'zm/ mo;,e imie.
Niejasno "' przypominam ' sobie
.rowniez . silng ~ burze, = ktora
zaatakowata 'mojg {0dz biorgca
udziat w regatach. Ta niezwykta

burza - uwierzcie znam sie na tym,
gdyz widziatam niejedng zeglujgc -

mimo  moich  wysitkow,
pokonac¢ mnie i zatopi¢ mdj statek.

W takich momentach Zzatuje, ze.

zdecydowatam sie ptyng¢ sama,
moze gdybym postuchata mamy
skonczytoby sie to inaczej... Ale
skoro juz znalaztam sie w takiej
sytuacji . .to  pora

zdofata

wzigC sie w garsc...
Jjestem gtodna!

Boze - jaka

Return to Mysterious Island,
wydana u nas jako Powr6t na
Tajemnicza Wyspe,
jest dzietem
francuskiego Kheops
Studio. Majg  oni
rbwniez na koncie
takie tytuty jak Secret
| of the Lost Cavern:
Tajemnica Zaginionej
Jaskini, czy The
Secrets of Da Vinci:
Zakazany Manuskrypt.
*8 Gra co prawda wydana
# zostata pod koniec
2004 roku, ale dopiero
teraz za sprawg 1Q
Publishing dotarta do
polskich graczy
(spolszczeniem zajme
sie pod koniec
recenz,ji).

Obmyslajac fabute panowie z
Kheops Studio postanowili
skorzystaé z nieograniczonego
zasobu pomystébw -  ksigzek.
Klasyczne dzieta Juliusza Verne ',
zdajg sie by¢ pod tym wzgledem [
idealne, dlatego ich wybdr padt na® J
"Tajemniczg wyspe'. Na szczescie”,
nie ograniczyli sie oni jednak do.F £
odtworzenia historii tam zawartej,.
umiejetnie splecione watki pozwolg ™ =
znakomicie bawi¢ sie przy grze
réwniez osobom znajgcym literacki
wzorzec jak wlasng kieszen.
Wiasciwie da im nawet wiekszg
satysfakcje z wyszukiwania

nici taczacych ksigzke

i gre, ktorych

zwyKkli


mailto:adventure-zone@home.pl

Recenz;a Return to Mysterlous Island

_-1 i;" /) gracze po prostq,_:;le zauwaia

E AT R{awdopodobnle _ ﬂoﬁmenem
A ‘zaczaC standarq-owq pd'| grafiki,
'!'ar‘ - muzyki... ale przy E_J grze pjb prostu
' _;' ""byloby to zgrz) tem!. Tutaj
SHER 'in?JWIkazq role, o ktorej mé da sie
iy nie w.s m ie¢ ',na.'; ppczqtku
; spet iaja.. ﬁri mozliwosci
~ two I@E qu'boda‘.. yboru?
Swoboda... tak to w’fasmw%j stowo.
Wysgzy raz zajrze¢ do haszego
schowKa i przellczyc rﬂl sca na
potenCJalne przedmloty szllwosc
bIaWIenla sie z Mnl wyrqznla sie
| * sposrad innych cech gry znaczaco.
= ';'--'."' W czasie gry znajdziemy 'mnostwo
. przedmiotow, wigkszosC bedziemy
™ 3y mogll potaczy¢ z linnymi, spalic,
¥ _ zjesé, ugotowal czy wykorzystac
‘-gako surowiec « do  jakiegos
'i'eksperymentu Czesto. potaczone
przedmloty mozna  rozktada¢

uzyskujgc  pierwotne  sktadniki,
'-<,:hoc ‘nie zawsze. Na tego
typu  zajeciach spedzimy
praktycznie potowe gry, nié ?
nudzac sie jednak ani
Liroghie ke ; ¥

Eksploraqa okolicy w~
; posZuklwanlu powyeh
przedmiotéw jest b
bardzo przyjerrfhd
. FEfekt ten osiagniety -
 zostat dzieki bardzo
. dobrze zrealizowanej =
~ oprawie  graficznej,
Mimo, ze nie jest .
ona  pierwszej |
+ mtodosci. nadal
zachwyca.

Autor : drozda

Dopracowane lokacje nie mogg sie lecznicze, jak i usypiajgce. Nie

nie podoba¢, szczegolnie ze akcja pogardzimy

gry 'dzieje sie' na

pieknej tropikalnej
wyspie, na ktérej
Ztocista plaza

atakowana jest bez
przerwy przez gesta
dzungle. A gdy juz
zdecydujemy sie w
nig zagtebi¢, naszym
oczom ukaze sie
ogromne  bogactwo
roslin i (troche
mniejsze) zwierzat.

Wiekszosé z
napotkanych  roslin ==

bedzie miata jakies
zastosowanie po
naszej drobnej

najprawdopodobniej

interwencji. Mozemy znalez¢ tak réwniez innymi darami przyrody,

ziota

dzieki ktérym bedziemy w stanie
przezyc. Wspomniatem 0
zwierzetach, jakie dane nam bedzie
spotka¢. Poza ptakami czy
wezami  zauwazymy rowniez
obecnos¢ sporej ilosci malp,
ktére w wiekszosci przypadkow
utrudniaé bedg nam Zzycie.
Jednakze jedna z nich okaze

sie na tyle przyjazna, ze po .
jakims$ czasie zostanie naszym

towarzyszem przygody. Mata.
maipka bedzie bardzo £
przydatna, gdyz w wielu
miejscach okaze sie, ze 'trzeba|
by¢ matpa, aby sie tam dostac,

jak mawia Mina...
Réwniez towarzyszaca nam { .
muzyka i dzwieki sg pierwszej

klasy. Mito jest wedrujac po wyspie
postucha¢  odgtoséow  przyrody
podkreslonych czasami klimatyczng
i nie wybijajacg sie za bardzo
muzyka.

Warto  wspomnie¢™ Téwniez o0

mechanice gry, gdyz nie jest ona -

typowa dla  wiekszosci gler
przygodowych. W grze
poruszamy sie w Sposob
weztowy, 'skaczac' pomiedzy
punktami, w ktorych,
zdaniem autorow, warto
sie - zatrzymac. w
kazdym takim wezle
mamy catkowitg
swobode . rozgladania
sie i podziwiania
krajobrazu. Trzeba
doda¢, ze cata gra
obstugiwana jest
|wytacznie za pomocg
myszki. Mimo  tej
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rze rqe *J:ZUJemy

I'II.

qu&owatoscu V\L

Ht_r_r % ~ sie jak na uwiezi, | |eJ ﬁiobrane
"’-E_'::i sa w. odpo}vlednl _pposob"a rzejscia

lef?mno zelz tege ypu* grami nie
- miatem W|kazego' gqswédczenla

l'J-.fd,_o tej pory, gra -|gue ‘Sprawita mi

-z'pdnych ~ trudnosci w obstudze.

; ¥ ntéjq%c.ziﬂam zasEanaW|ac

e SIQ %ab ani Q “a kilka
gRy tytu’fow

pod
,,_ Wyzej . wspomnla’fem I'-.E) o

~ mozliwosciach, jékle déll nam
t\fvorcy w zakres&e inwentarza i

.[ awienia sie przedmiotami.
Dohczyc do tego. trzeba ' réwniez
: . swobodg, jaka udostepniona
ﬁl‘;ﬂ._ zostata nam rownlez W sposobie
- przechodzenia gry Praktycznie
R 1dpstystkle zagadki  rozwigzaé
% .'i'mozemy na kilka sposobow oraz w
roznej kolejnosci. Uzaleznione jest

:.LI_E_\,' I mIdey.lnlml sa plynne. Dlatego tez,
:!..-' i

- to. od naszej pom)(siowosm i
* przedmiotow przez nas
. posiadanych. ngkszdéc zagadek

polega . na ‘wyKorzystaniu
odpowiednich - elementow
‘inwentarza. we vﬁ'asmwych

miejscach, “chot i roznego rodzaju

uktadanki czasami sig {raﬂajq Gra

. nie poWu’ma _Spl"a'Wlf trudnosci

-przecnetnemu i ‘mito$nikowi

prEyquowek, .choé' sgq elementy

ktore tradyqonalméw - moga
A, s

PC CD-Rom

Tytut : Return to Mysterious Island
Strona WWW : www.tac.iqp.pl/rtmi
Gatunek : przygodéwka FPV

Tworca : Kheops

Wydawca : The Adventure Company

odrobine zniecheci¢. Mam tutaj na
mysli elementy zrecznosciowe oraz
tzw. 'czasowki'... Co prawda
trafiamy na nie w ciggu gry rzadko,
ale mniej zrecznych graczy moga
zniecheci¢. Raz gra przeksztatca
sie w pewnego rodzaju strzelanke.
Liczy sie wtedy refleks i
zapobiegliwos¢, gdyz to z czego
strzelamy musielismy zbudowaé
wczesniej wlasnorecznie. W takich
momentach réwniez mozemy
zging¢, cho¢ pocieszajgce moze
by¢ to, ze gra po $mierci przenosi
nas na moment przed wypadkiem,
dajac nam Kkolejng szanse na
pokonanie przeszkody.

W grze tak, jak w niektérych
starszych przygodowkach,
funkcjonuje system punktaciji.
Otrzymywa¢ je mozemy za
najrozniejsze  czynnosci. Kazda

prawidtowa oraz nieprzemyslana
akcja ma w nich swoje odbicie.
Czasami postepowanie nagradzane
jest réwniez dodatkowymi
atrakcjami (mam tutaj na mysili
szkice obrazujgce wyspe, nasze
czynnosci i przygody), a po

zdobyciu kolejnych 100 punktéw
nagradzani jestesmy dodatkowymi
Kazdy z otrzymanych
obejrze¢ mozemy w
ary,

bonusami.
prezentéw

specjalnej galerii

Wydawca w Polsce : 1Q Publishing
Data premiery : poczatek 2006 roku

® Podobne do : innych gier Kheops

Autor : drozda

dokumentujacej nasze
dostepnej z poziomu menu.

postepy

Wypada réwniez napisac pare stéw
0 spolszczeniu, jakie przygotowata
nam firma 1Q Publishing. Jest ono
zrealizowane w sposob kinowy,
ttumaczeniu ulegly wytacznie napisy
- gtosy pozostaty oryginalne.
Wydaje mi sie, iz od czasu wydania
'Agatha Christie: | nie bylo juz
nikogo' ogolny poziom ttumaczenia
ulegt nieznacznej poprawie. Tak jak

tamto, jest ono prawidiowo
przygotowane, cho¢ tumacz nie
ustrzegt sie mimo  wszystko

drobnych btedéw. Zwykle jednak nie
zwraca sie na nie uwagi, a tym
bardziej nie przeszkadzajg one w
pozytywnym odbiorze gry.

Podsumowujac trzeba stwierdzié, iz
gra warta jest zainteresowania.
Niesamowita swoboda, bajeczne
widoki oraz reszta wspomnianych
wyzej cech gry przemawiajg na jej
korzy$é. Wszystko przygotowane "’f
zostato dodatkowo w naszym
ojczystym jezyku, wiec i ostateczna =+
bariera mogaca zniecheci¢ -
kogokolwiek do gry zostata zdjeta. /.

Nie ma nad czym mysleé, musisz ja. o
mieé :). -
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Recenzja : The Godfather

b il B T e e

»,Family is everything”

Po raz kolejny na rynku gier
ukazuje sie pozycja, ktéra powstata
na podstawie znanego filmu.
Dotychczas najlepsza ,.flmowg” gra
byly ,,Kroniki Riddicka”. W tym
wypadku sprawa wyglada troche
inaczej, gdyz ludzie 2z EA,
zapragneli stworzy¢ produkt nie na
podstawie _

kolejnego, zwyklego komercyjnego bezwzgledny w zdobywaniu wtadzy,
tytutu. Wzorcem jest prawdziwe ale wie, ze pewne dzentelmenskie
dzieto, powiedziatbym
nawet: peretka.

Filmowy
Godfather, ktérego
akcja dzieje sie w - -
latach 1946-1955,
opowiada historie - ¥
jednej z wielu rodzin e T
mafiinych w Nowym \ Sl ~$
Yorku. Jedna wojna sie o A i il
juz skonczyta, : ' : s P
natomiast teraz e o —

rozpoczyna sie druga

tyle, ze gangsterska.

Przedstawicielem

rodziny jest stynny Don prawa, powinny obowigzywaé
Corleone, cztowiek, nawet ~wrogow. Tym, co go
ktéry stawia honor wyrdznia, jest takze to, ze staje sie

ponad wszystko. prawdziwym  tytutowym  ojcem

Jest chrzestnym  wszystkich,  ktorzy
zwrocg sie do niego o pomoc.

Twoérca filmu, Francisco

Ford Coppola, w piekny sposéb
ukazat, jak wygladato zycie w
tamtych czasach, szczegdlnie w
Mafii. Bylo ono petne intryg,
niebezpieczenstwa, Zawisci i
szybkiego zdobywania pieniedzy.
Jesli  jednak wpadalismy w
tarapaty, nasi kumple zawsze,
niczym kompani na wojnie,
starali sie wycigga¢ nas z
opresiji.

i »Save your anger”

Zapowiedzi gry poczatkowo

14
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wcale nie wygladaty zbyt
obiecujgco. Najbardziej martwitem
sie o watek fabularny. Kim dane
nam bedzie pokierowac? Czy
stynnym Donem, czy jednym z jego
znanych towarzyszy? Programisci
na szczescie pomySleli o tym
aspekcie. Na poczatku nasz
bohater jest catkowicie niezalezng
postacig. We wprowadzeniu do gry,
ktére jest w petni interaktywne, na
naszych oczach zostaje
zamordowany nasz ojciec ( kilka
sekund nim kierujemy). Kilka lat
pozniej, kiedy jesteSmy juz dorosli,
matka bohatera zwraca sie do
Dona o pomoc. Okazuje sie, ze
popadlismy w duze tarapaty -

mamy zatarg z miejscowymi
rzezimieszkami. Na szczescie z
pomocg przychodzi nam Luca

Brasi, i ratuje nasz
zakopania na smier¢.

tytek od

Oczywiscie daje nam szanse na
rewanz wobec rodziny. Droga na

szczyt jest kreta i petna
niebezpieczenstw; aby zdobyc
szacunek,,na miescie’, bedziemy

musieli wykonaé szereg réznych
misji, w tym wiele powigzanych z
filmem. Pamietacie stynny
motyw z producentem
filmowym w Hollywood i jego
zabitym drogocennym koniem

w t6zku, kiedy biedak sie
obudzit? To wilasnie my |
podktadamy poranng

niespodzianke. Don Corleone

w pierwowzorze zostaje |
dotkliwie postrzelony przez
zamachowcow. Kto kieruje !

karetkg do szpitala? No jasne,
ze my. Ptatni zabodjcy beda
chcieli zabi¢ go w szpitalu. Nikt
inny tylko my, bedziemy musieli
pokrzyzowac im plany.
Misje te dajg sporo

zabawy, poniewaz
sq swietnie
wykonane i

podczas grania
czujemy sie jak w
filmie. Ogodlnie
watek fabularny jest
w wiekszosci oparty
na filmie, ale mimo, iz
czerpat on z takiego
dzieta, nie  potrafi
wzbudzi¢ takiego
zainteresowania, jak
w czeskiej Mafii. Po
prostu nie czujemy
sie jak prawdziwi
gangsterzy.
Pewnie i
wiekszosc¢
graczy tego
nie zauwazy,
ale kiedy na
przyktad
dziewczyna
gtdbwnego
bohatera
zostaje
zabita -
owszem,
planuje
on
zemste,
3.: ale nie

tak

Autor : Hardcore

odczuwa sie tego tak dostownie.

Mégtbym  stwierdzié, ze nie
utozsamiamy sie z postaciq z
monitora, nie odbieramy jego

emocji osobiscie.

W grze spotkamy cztery

rodziny mafijne : Stracci , Tattaglia,
Cuneo i Barzini, ktére z czasem
bedziemy musieli wyeliminowac.
Zdobywanie respektu faczy sie z

uzyskiwaniem punktow
umiejetnosci jak jazda, zdrowie,
walka wrecz czy @ strzelanie,
szybkosc i uliczny spryt. Ten ostatni
jest bardzo ciekawy. Kiedy
odpowiednio go  wyksztatcimy,
bedziemy mogli spokojnie krasé
auta z ulicy, nie wzbudzajac

krzykow, piskow, ludzie nie beda juz
patrze¢ na nas tak spod oka.

Zadania od rodziny to nie
wszystko. Chcac zarobi¢ troche

kasy, zaczniemy przejmowac
,,opieke” nad réznego rodzaju
lokalami jak puby, kwiaciarnie,

restauracje itp. Metoda dziatania
jest prosta. Musimy odpowiednio
zastraszy¢é wiascicieli,
najczesciej,,delikatnie” dajgc im po
pysku. Jezeli jednak przesadzimy z
przemoca, to kolesie sie
zdenerwujg i nas zaatakujg. Wtedy
jestesmy zmuszeni ich zabi¢, przy
czym tracimy catg dole. Na tym
sprawa jeszcze sie nie konczy. Sek
w tym, ze wszelkie lokale
obstawiane sa przez konkurencje.
Na poczatku musimy zabi¢ kazdego
z gangsterow. Trzeba jednakze
pamietac, ze zbyt duza ilo$¢ trupéw
spowoduje Vendette, czyli stynng
wojne gangéw. Wtedy inne familie
beda nas atakowaé¢ juz na sam
nasz widok, po czym zaczng powoli
przejmowaé nasze lokale. Chcac
zatagodzi¢ sytuacje zwracamy sie
do FBI przekupujac strézow prawa.
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Inne dodatkowe zadania sg
takze bardzo interesujgce. Czesto
sq to zabdjstwa na zlecenie,

napady na banki, czy przejmowanie
ciezarowek z zapasami konkurenciji.
Podczas grania zauwazytem pewng
niedogodnosé. Niestety, Policja nie
ma tutaj duzego znaczenia. W GTA
nadrabiata ona iloscig, a w Mafii
realizmem dziatania. w
Godfatherze czesto robimy, co
chcemy, nie doswiadczjac zadnych
konsekwencji ze strony
funkcjonariuszy. Jesli przesadzimy
z masakrg to i tak tatwo mozna
zgubi¢ czy zniszczy¢ poscig.

Arsenat,  jaki mozemy
wykorzystaé to gtéwnie pistolety,
Tommy Gun, koktajle mototowa,
bomby itp. Troche za mato jak dla
mnie. Podczas zabawy
wykorzystywatem jedynie Tommy
Guna i Rewolwer. Bron z poczatku

zdobywamy gtoéwnie od drobnych
handlarzy, ktérych potozenie
znajdziemy na mapie. Podzniej,

kiedy kupimy jakis wiekszy hotel,
wyposazenie samo lezy w pokoju i
czeka, az je wykorzystamy.

System walki zastosowany
w Godfatherze moze nie jest
oryginalny, ale wydaje sie by¢
bardzo intuicyjny. Walczac wrecz z
przeciwnikami  ustalamy  sobie,
ktérego najpierw chcemy
zaatakowad, a ilos¢ réznych ciosow
jest imponujgca. Takze przyjemnie
wykonuje sie egzekucje, kiedy
podczas zadymy znajdziemy sie
wystarczajgco blisko przeciwnika.
Bohater na przykfad uderza go i w
profesjonalny sposéb strzela w
glowe. Samo celowanie takze mi
sie spodobato. Pachnie konsolg z
daleka, ale zostato przeniesione na
klawiature i myszke bardzo

sprawnie. Im dtuzej wygladamy
celu, tym wieksze
prawdopodobienstwo celnego

strzalu w glowe i

zakonczenia sprawy.

»Are You Ready to do
Me This Fawor?”

’ Co do strony
2 wizualnej - mam bardzo
mieszane uczucia.
Miasta i postacie
wygladajg bardzo
tadnie, a Nowy York
podzielony jest na

rézne dzielnice takie
jak: Little Italy, Brooklyn.
Denerwuje jednak fakt, ze czesto
zamiast zywego tta widzimy
brzydka natozong bitmape, a
programisci skupili sie gtéwnie
na misjach wykonywanych w
pomieszczeniach. Wreszcie,
poniewaz dotad wiekszosci
gier tego typu, cata zabawa
odbywata sie na ulicy.
Whnetrza budynkéw sg
wykonane
przyzwoicie, [
wystepuje w
nich  wiele
elementéw
otoczenia
JELS
obrazy,
krzesta
(074}
inne
tego
typu
rzeczy.
Ogodlne
wrazenie jest
bardzo
pozytywne.
Szkoda tylko, ze
mozna zniszczy¢
jedynie z gory
zaplanowane

przedmioty.
Jest takze
jedna rzecz,

ktora mnie na
samym poczatku
bardzo pozytywnie
zaskoczyta - chodzi
o0 ogien. Plonace
(074 wybuchajace
samochody
wygladajg sSwietnie!
Pierwszy raz
widziatem tak

Autor : Hardcore

realistyczne ptomienie. Jednym z
aspektow grafiki, ktéry mi sie
Srednio podobat, byty samochody.
Na szczescie nie sg to tzw. bryly, (w
co bys nie strzelit, to trafiasz w
jedng teksture), ale wygladajg
brzydko i nie skiadajg sie z tak
wielu elementéw, w ktére mozna
strzeli¢ i podziurawié. Poza tym jest

ich bardzo mato, ich liczba
ogranicza sie moze do 10, nie
wiecej. Szkoda, poniewaz -

nawigzujac kolejny raz do Mafii - w

tamtym produkcie bylo o wiele

wiecej ich rodzajow, co dawato

wiekszag swobode rozgryweki.

Kiepsko zostat wykonany model

jazdy. Powiedziatbym ze jest bardzo

,,arcadowy” i nie ma nic

wspoélnego z

realizmem. Dlatego

L, tez pedzimy ze stéwa

na liczniku przez

i miasto, nic sobie z

— tego nie robiac.

Jl. Po zderzeniu

. sie z innym
autem,

16


mailto:hardcore@adventure-zone.home.pl

Recenzja : The Godfather

bohater nie traci punktéw energii. Z
drugiej strony efektowniej
wygladajg dzieki temu poscigi.
Mimo, ze nie sg one realistyczne -
wzbudzajg emocje. Przeciwnicy

strzelajg do nas z Tommy Gunow
podczas jazdy, ale dlaczego sam
bohater nie moze strzela¢ =z
samochodu? Niestety, podczas
szybkiej jazdy wystepuje maty btad
graficzny, ktéry jednak troche razi.
Chodzi o to, ze najpierw widzimy
cien samochodu a nastepnie po
dostownie sekundzie ukazuje sie na
monitorze sam obiekt. Kolejnym
mocnym niedopracowaniem jest za
mata ilos¢ postaci w grze. Mozna

grm-;;
“=9 thrzeshy

P o,

O = ®

Tytut : Godfather, The
Strona WWW :

www.godfatherthegame.com

Gatunek : akcja TPP
Tworca : Electronic Arts
Wydawca : Electronic Atrs

sie ostro podfamac, widzac cate
dwa typy przeciwnikow. Jeszcze
gdyby poszczegdlni czionkowie
kazdej z rodzin wygladali inaczej -
tutaj majg tylko zmienione kolory
ubran! Po dituzszym czasie
moze zaczacl nudzi¢
zabijanie jednego i tego
samego przeciwnika. Filmiki
. pomiedzy misjami sg bardzo
tadne, a postacie wygladajg

prawie jak w filmie (z

wyjatkiem Al. Pacino ktéry

nie zgodzit sie na

wykorzystanie swojej

podobizny).

Wszelkie gtosy i muzyka
zostaty Swietnie podfozone.

Oczywiscie, czesto styszymy stynny
motyw z filmu Ojciec Chrzestny.
Wielu aktorow wystepujacych w tym
filmie, w tym zmarty Marlon Brando,
uzyczyto tutaj swoich gtoséw.
Odgtosy takie, jak strzaty czy
wybuchy takze trzymajg wysoki
poziom.

Bardzo fajng sprawg jest
edytor postaci, dzieki ktéremu na

Wydawca w Polsce : EA Polska
Data premiery : poczatek 2006 roku

Podobne do : Mafia

Autor : Hardcore

samym poczatku mozemy stworzy¢
takiego bohatera, jakiego tylko
chcemy. Ustalamy nos, usta, wtosy.
Dziwi jednak troche, ze nie mozna
gra¢ na przyktad czarnoskorym
cztowiekiem. Z drugiej strony, kto
widziat w tamtych czasach
Murzynow w Mafii? Z czasem
mozemy kupowaé nowe ubrania,
kapelusze.

Podsumowujac,
komputerowy Godfather jest grg
nieztag. Dat mi duzo ponad 20
godzin prawdziwie czystej
przyjemnosci z grania. Moze z
czasem widziatem coraz wiecej
niedociagnie¢, ale przy matym
przymknieciu oka gra naprawde
rzadzi. Szkoda tylko, ze cena jest
az tak wysoka. Mam nadzieje, ze
tworcy po przeczytaniu
przychylnych opinii na temat
produktu wyeliminujg napotkane
btedy, dodadza kolejne elementy,
ktére uatrakcyjnia jeszcze bardziej
rozrywke sprawiajac, ze Kkolejne

czesci, ktére juz zostaty
zapowiedziane, beda jeszcze
lepsze.
OCENA
GRYWALNOSC
8+
GRAFIKA
S+
MUZY KA

10

17


file:///C:/Documents%20and%20Settings/WindowsXP/Dane%20aplikacji/OpenOffice.ux.pl2/user/backup/Adventure%20Zone%2066-67.odt_0.odt/www.godfatherthegame.com
file:///D:/az/az-org.odt/www.ea.com
file:///D:/az/az-org.odt/www.ea.com
file:///D:/az/az-org.odt/polska.ea.com
mailto:hardcore@adventure-zone.home.pl

Recenzja : Bone Act Two : The Great Cow Race

Tlumacz :

“1E GREAT COW RACE

Zyjemy w erze, ktora zaczyna zmieniaé nasze pojecie o zdrowiu psychicznym. Era ta potrafi
nawet sprawié, ze to, co jest dla nas rozrywka, moze sta¢ sie zrédtem naszego leku.

W tym mrocznym dla ludzkosci
okresie dziejow wszystko wydaje
sie by¢, a wtasciwie jest,

w biegu. Ale na pewno nie ta
recenzja. Widzicie, Telltale byto na
tyle mite, ze udostepnito nam kopie
drugiej czesci Bone, ,The Great
Cow Race”, prawie tydzien przed jej
wypuszczeniem na rynek. Oznacza
to, ze miatem wiecej czasu, niz
potrzeba,by doktadnie przyjrzec sie
grze i wszystkiemu co z nig
zwigzane. Poniewaz nie musiatem
sie $pieszy¢,

przeczytatem ponownie komiks,
zbadatem wszystkie mozliwe opcje
gry, odwiedzitem fora

i sajty internetowe, poczytatem
komiks o Samie i Maxie, ciezko
popitem i generalnie pozwolitem
grze ,zrosng¢ sie ze mng’.
Sciaggnatem nawet i przeczytatem
manuala w pdf-ie,

ktéry powinniscie sami zobaczyc,
bo to prawdziwe cacko.
Sprawdzitem tez w moim ulubionym
stowniku synonimy stow piekny i
pieknos¢. Miatem nawet zamiar
napisa¢ catkowicie surrealistyczng
recenzje ,The Great Cow Race’,
ktéra zawierataby aluzje do reklam
Jacka Danielsa i moje przemyslenia
na temat Mistrzostw w Pitce
Noznej w Gregji.

Na szczescie pominatem te gtupig
mysl.

Aby  by¢  oryginalnym,
zaczne moze od omoéwienia
pierwszej czesci gry, ,Out from

Boneville.” Bede z Wami szczery, w
mojej recenzji tej gry kilka miesiecy
temu nieco jg przecenitem. Nie za

wiele, ale zdecydowanie troche.
Szczegolnie gdyby poréwnywac ja
do jej nastepczyni. Bedac dobra, i
innowacyjng gra, oparta na
wspaniatej pracy Jeffa Smitha, ,Out
from Boneville” nie ustrzegta sie
jednak kilku  btedow.

Najwazniejszymi
byly jej dtugosc,
liniowos¢ i puste
otoczenia nie
wspominajac o jej
cenie.

Na
szczescie
wszystkie te
zarzuty sg J
~.grzechami J
przesztosci”
skazanymi
na
zapomnienie.
Telltale =

nie }

tylko wydato lepszy, dluzszy,
bardziej interesujacy, bardziej
dopracowany i tanszy sequel, ale
poszto krok dalej i obnizyto rowniez

cene ,Out from  Boneville”.
Dopracowali tez system dystrybucji
gier i oferujg

i
e




nizszg cene dla tych, ktorzy kupili
czes$¢ pierwsza. Pojawita sie tez
opcja zakupu pudetkowej wersiji gry.
Telltale bardzo ceni i szanuje
swoich fanéw i widocznie wzieto
sobie do serca ich sugestie, bo
druga czes¢ Bone rozpoczyna od
stow: ,Poprzednia (czes¢ gry -
przyp. tlum.) byta fajna, nie
zrozumcie mnie Zle, ale byla za
krotka”. W zasadzie mogtbym
godzinami wymienia¢ wszystkie te
rzeczy, ktére zostaty poprawione w
dwojce. Wspomne chociazby tylko

0 lepszym podkifadzie gtoséw,
bardziej wyrazistych ttach, lepiej
animowanych modelach 3D.

Mogtbym tez napisaé co nieco o
rzeczach, ktore powinny byé, a nie
zostaty poprawione takich jak
nieskalowalny engine 3D, nadal
kiepskie animacje twarzy, czy tez
fakt, ze kursor pozostaje w trybie
jaki wybrali tworcy. Ale nie zrobie
tego. Czas juz porzucic ten plugawy
i obsceniczny nawyk oceniania
drugiej czesci Bone na podstawie
jej poprzedniczki. Pomimo, ze jest
czescig serii, musi sama sie
wybroni¢ i stawi¢ czota osgdowi.

Ci z Was, ktorzy nie grali w
,0ut from Boneville”, a chcieliby
zagra¢ w ,The Great Cow Race’,
muszg zrozumie¢ jedno: Bone 2

jest znakomitym samodzielnym
epizodem, ale nie bedziecie nim w
petni usatysfakcjonowani, dopoki
nie poznacie catej historii (dla
osiggniecia naprawde petnej
satysfakcji wpiszcie w
wyszukiwarce Google Lustugi

towarzyskie” lub ,zdalnie sterowane
wibrujgce maijtki’). Jesli chcesz
pozna¢ catg historie sSwiata Bone,
mozesz dokonaé¢ tego na

trzy sposoby:

1 — kupi¢ komiks, ktory
— wierzcie mi — jest
tego wart

2 — kupi¢ i zagrac

w Bone |

3 - odwiedzi¢
strone Telltale
i Sciggnac
film, ktory

Recenzja : Bone Act Two : The Great Cow Race

podsumowuje
historie
i rzucic okiem na obszerny i
pieknie ilustrowany poradnik
SVho is who”, ktéry jest
czescig menu gtéwnego ,The
Great Cow Race”

Akcja gry dzieje sie w
Barrelhaven, jednym 2z wiejskich
centrow mitycznej Doliny. Opowiada
ona o losach trzech tytutowych
.Koscistych” kuzynéw. Sg nimi
skapy Phoney, wiecznie Smiejacy
sie  Smiley i przyjazny dla
wszystkich ~ Fone.  Pozostatymi
kluczowymi postaciami sg Babcia
Ben, Czerwony Smok, Thorn, Ted,
Szczury i Zakapturzony.

W Barrelhaven dwoch kuzynow,
mianowicie Phoney i jego wesoty
partner Smiley, beda prébowali
zwyciezy¢ w zaktadach o wielki

dotychczasowg

wyscig krow. Fone natomiast
bedzie probowat zdoby¢ serce
Thorn. Przy akompaniamencie

wspaniatego soundtracku, historia
bedzie powoli sie rozwijaC¢ i
nabiera¢ tempa. Podczas gdy
Bone | przedstawiat bohateréw i
wprowadzat ich na droge ku
przygodzie, Bone Il porywa ich w
wir epickich i raczej zabawnych
wydarzen stworzonych w gtowie
Jeffa Smitha.

A wiec fabuta i muzyka sag
doskonate. Grafika jest o.k., mimo

tego, ze nie jest zbyt
zaawansowana technicznie, to
jednak jest bardzo kolorowa i
naprawde piekna. Animacja
czasami sSwietna i bogata w
szczegoty, kiedy indziej
(szczegolnie przy zblizeniach na
twarze)
zaledwie przyzwoita.

Co wiec z

Tlumacz : Ari

samag gra? No coz, jesli lubicie
przygodowki — a spojrzmy prawdzie
w oczy, jesli czytacie Adventure
Lantern, musicie je uwielbia¢ -
Bone Il pod wzgledem grywalnosci
i famigtdwek na pewno sie Wam
spodoba, pod warunkiem, ze nie
oczekujecie stopnia ztozonosci gry
na poziomie ,Gabriel's Knight 3”.

system podpowiedzi nadal tu jest,
mozecie go czasem potrzebowac).

Wyzwania sq  przyjemne i
zroznicowane. Czasami pojawiajg
sie jako gtéwna czes¢ opowiesci, a
kiedy indziej sg ciekawymi i dobrze
wkomponowanymi w fabute mini-
gierkami. Tym razem réwniez
bedzie sie trzeba nieco
nakombinowa¢ 2z ekwipunkiem,
znosi¢ dziwaczne fortele i uzywaé
wspaniatego systemu dialogowego
Telltale. Ale najlepsze czesci gry
(ktorych nie opisze, by nie psuc
zabawy) to

pisanie wiersza mitosnego dla

Thorn i zwyciestwo w Wyscigu

Krow. To wiasnie z takich
elementéw styneto

Lucas Arts w

czasach



swej najwiekszej swietnosci. Stad
tez zaczerpnieto
idee dowolnego przetgczania sie
pomiedzy bohaterami (Phoney,
Smiley i Fone), ktérych chcesz
kontrolowa¢. Cos jak w ,Day of the
Tentacle”, tylko nie tak udziwnione.
Gra dostosowuje sie do postaci,
ktorg wybierzemy.

Oczywiscie Bone Il nie jest
tylko ciaggiem famigtowek i wyzwan

umystowych. Jest to znakomicie
opowiedziana historia, ktorej
poznanie zabierze nam okoto osmiu
godzin.

Advencure

Recenzja : Bone Act Two : The Great Cow Race

Obfituie ona w wiele " tzw.
shotspot'ow”, ktére wzbogacg naszg
przygode i uzupetnig naszg wiedze
0 uniwersum Bone. Mozemy
porozmawiac z wieloma postaciami
(Benedict, Dirk, Cecil, Alvie i Dirk) i
pozna¢ ich historie. W grze
znajdziemy kilka gagow, niezte
zakonczenie
i  wystepujaca po nim ciekawg
sekwencje koncowg z creditsami.
Mozemy nawet pogadac¢ z krowami
albo poczyta¢ napotkanym osobom
fragmenty ,Moby Dicka”.

Niestety nie wszystko jest
tak piekne i wspaniate. Animacje na
przyktad sg dos¢ sztywne i zbyt

.teatralne”, synchronizacja ruchu
warg jest taka sobie, czasy
tadowania dtugie,

a silnikowi 3D daleko do
doskonatosci. Nie ma tez w
zasadzie porzadnej sceny
otwierajacej

gre mimo, ze po6zniej filmiki

pojawiajg sie dos¢ czesto. Aha, i
Thorn przydataby sie lepsza twarz,

Tlumacz : Ari

bo nadal wyglada jak ktos, w kim
raczej nie mozna by sie zakochac¢.
O.k. to
Z pewnosciag sg btedy, ale w
zadnym wypadku nie psujg one
radosci z grania i tatwo przymyka
sie na nie oko. Ich obecnosc¢ jednak
nie pozwala grze otrzymac¢ statusu
klasyki. Z drugiej strony uwazam,
ze na przestrzeni ostatnich
pietnastu lat byto tylko moze z piec
przygodowek,
ktére zastugujg na to miano.
Niemniej jednak,
przechodzac w ten sposéb do
werdyktu, stwierdzam, ze ,Bone:
The Great Cow Race” to swietna
zabawa. Kupcie ja. Bedziecie mi
wdzieczni i z pewnoscig bedziecie z
niecierpliwoscig wyczekiwac trzeciej
czesci sagi. Za mniej niz 13 dolaréw
(to okoto 10 euro) dostajemy
piekna, zabawng i innowacyjng
przygodowke, ktora przykuje nas do
monitora na tadnych pare godzin.

Tytut : Bone Act Two : The Great Cow Race

Strona WWW :

www.telltalegames.com/products/bone_act2
Gatunek : przygodowka point'n'click

Tworca : Telltale
Wydawca : Telltale
Wydawca w Polsce : nie ma

Data premiery : 2 kwartat 2006 roku

Podobne do : Bone Act One
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Recenzja : SFINX

Autor : Black Predato

Witam. Miesiac temu zajatem sie bardzo dobra polska produkcja, mianowicie Ksieciem i Tchérzem.

Dzisiaj takze zajme si¢ polskim tworem, jednakze.....

c6z, pamietacie, jak pisalem, ze znudzito mi sie

chwalenie gier? Tak, postanowitem tym razem napisaé troche mniej pochlebng recenzje. Co prawda

Sfinx produkcji LK Avalon (twérca przeboju na Atari — Robbo! Polecam :))

wyzyn hie osiaga.... Ale po kolei.

Zacznijmy moze od tego, ze
Sfinx powstat we wspaniatych
czasach, gdy na rynku krolowaty
Amisie :) Pamietacie ten czas?
Nie? No coéz.... W kazdym razie,
gierke dorwatem na takich dwéch
smiesznych nosnikach informacji,
zwanych dyskietkami. Trzeba sie
bylo z nimi obchodzi¢ jak =z
niemowlakiem, by przez przypadek,
w wyniku ztego traktowania, nie

zapukaty do bram Walhalli. Udato
sie je donies¢ do domu i juz po

chwili mogtem rozkoszowac¢ sie
kolejng przygodéwka.... W tamtym
czasie Sfinx byt dla mnie jednym z
lepszych przedstawicieli gatunku —
teraz widze, ze jest dos¢ przecietny.

Nad fabulg nie bede sie
rozwodzit, bo prawde
powiedziawszy, nie ma nad czym :)
Jest prosta jak drewniana laska i za
wielu zwrotow akcji tu nie
uswiadczysz.... W kazdym razie,
bohaterami opowiesci sq
uczeszczajgcy do miejskiej szkoty
podstawowej Andzia i Wacek.

Pewnego dnia nastepuje tajemniczy
zanik pradu, ktory dotyka cate
miasto (rzecz dzieje sie oczywiscie
w Polsce, aczkolwiek nie wiemy, w
jakim  miescie toczg sie te
wiekopomne wydarzenia). Dwoje
osobnikéw rasy ludzkiej postanawia
sprawdzi¢, o co biega....

No i niewiele wiecej w
czasie gry sie dzieje. Dowiadujemy
sie, co (a raczej kto) jest
odpowiedzialny za caty batagan i
| oczywiscie musimy po nim
posprzata¢. Jak juz napisatem,
fabuta nie powala. Aczkolwiek
mozna jg jako$ przetkngc..... Na
plus catej gry przemawia jej
swojski klimat - ach, te
blokowiska, brudne uliczki za
starymi kamieniczkami,
przedmiescia, brudne rzeki......
Mozna poczu¢ sie jak w domu :)
Takze postacie doskonale
odzwierciedlajg polskg
rzeczywistos¢ (cho¢ pokazang w
nieco krzywym zwierciadle) — oto
natrafimy na zrzedliwg sasiadke,
ktérej dni uptywajg na narzekaniu
na wszystko i wszystkich, pijaka,
czy anemiczng ekspedientke. Na
ich tle dos¢ blado wypadajg gtéwne
postacie — nie wida¢, zeby miaty
jakies charakterystyczne cechy
osobowosci. Wactaw to niby
roztrzepany chtopak, ktorego zarty
niezbyt $Smieszg, a Andzia to
oczywiscie inteligentna kobieta,
ktéra nie wsadzi rak do $mietnika,
by wyciagna¢é z niego brudny
kawatek sznurka (wykorzystuje do
tego zadania pana Wactawa).

nie jest dnem, ale tez

Interakcja miedzy dwojkg heroséw

przebiega  wedtug ustalonego
schematu - Wacek rzuca co$
glupiego (ale wydaje mu sie, ze
Smiesznego), a Angelika

uswiadamia mu, jakim jest debilem i
wysmiewa jego niemadre pomysty
;). Hmmm, nie powiem, zeby to
zachwycato — dialogi sie po chwili
nudza i stajg przewidywalne.
Interakcje z innymi postaciami tez
sq strasznie ograniczone.... po
prostu nie mozesz rozmawiaé z
napotkanymi personami! Chyba nie
musze moéwi¢, jaka to wielka strata
dla fana przygodowek, ktory we
wszystkich  grach tego  typu
rozmawia z kazdym napotkanym
osobnikiem, nawet zalanym w trupa
menelem i babcig klozetowag? | ten
brak jest strasznie odczuwalny.....

Takze humor, ktéry miat by¢
najmocniejszg strong gry, jest
elementem potwornie nierdwnym.
No bo sa momenty, w ktérych
mozna sie zasmia¢ (np. Akcja przy
zsypie), ale w paru miejscach czug,
ze dany gag zostat wrzucony nieco
na site....... Cho¢ trzeba przyznaé,
ze panowie z LK Avalon w paru
miejscach popisali sie wyobraznig
(akcja w windzie :) ). Tutaj takze
odczuwamy brak dialogbw - w
koncu w rozmowach z innymi
personami mozna by przemycié
catkiem ciekawy humor stowny
(vide Broken Sword), ale coz....
panowie z LK Avalon zrezygnowali
z rozmow. Mowi sie trudno.

Najlepiej

wypada chyba
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klimat tej gry — taki, jak juz rzekiem,
SWojsKi 2) Czu¢ polska
rzeczywistos¢ :) Cho¢ ma to tez
swoje ograniczenia — brak tu
pewnego rozmachu, cata afera
dzieje sie na terenie paru podworek
i blokowisk, nie masz wiec co
marzy¢ o skomplikowanej, epickiej
historii...... Na dodatek dtugosé tej
.epopei” nie zachwyca. Jak sie
uprzesz, to w jeden dzien mozesz
ukonczy¢ Sfinxa, tym bardziej, ze
poziom zagadek nie jest wcale taki

Interfejs mozna by troche
uprosci¢. Nie znaczy to, ze jest
strasznie skomplikowany, chodzi
tylko o to, ze jest srednio wygodny.
Dla kazdej z naszych dwaoch
postaci mamy oddzielne panele
dziatania. Tam umieszczono ikonki
akcji, oraz umieszczono inwentarz.
Aby dorwa¢ sie do danego
przedmiotu, trzeba pare razy
klikng¢ myszka, przewijajac sloty az
do interesujgcego nas obiektu.
Nastepnie trzeba wcisnaé
odpowiednig ikonke akcji, a dopiero
pozniej mozemy sobie wybrac cel.
Mato to wygodne. Aby niektére
przedmioty podniesé, musisz
zadziata¢ inng postacia, bo
przeciez Andzia, jako dama, nie
bedzie grzeba¢ w smietnikach. Od
brudnej roboty jest Wacek.
Jednakze wspotpraca tych dwoch
osob nie jest tu tak Scista, ani nie
ma tak wielkiego wptywu na
dziatania drugiej, jak np. w Day of
the Tentacle.

Kolejne minusy to intro i
outro. Intro, podczas ktorego
Wacek naparza w kompjuterka nie
zachwyca, bo jaka to przyjemnos¢
patrze¢, jak ktos strzela sobie do
kresek udajacych statki kosmiczne?
Gdyby jeszcze to intro bylo dosc
krotkie.... Ale to jest po prostu
przesadzone! Trzy minuty
poswiecone zostaty na jednag
scene.... nie pojawia sie tam nic,

nawet napisy, ktore wyjasniatyby
obecng sytuacje polityczna... Po
prostu Wacek sobie siedzi i gra. W
pewnym momencie mysSlatem, ze
mi sie komp zwiesit, ale po
skontrolowaniu jego stanu okazato
sie, ze wszystko jest OK. Na
szczescie po tych feralnych trzech
minutach prad siadt w catym bloku
(znaczy sie, w bloku Wacka, nie w
moim :) ) i mozna byto zacza¢ cos
robic.

Jesli za$ idzie o outro..... no
coz..... jest jeszcze mniej ciekawe.
To po prostu krotka tekstowa
informacja w stylu ,Gratulacje!
Wiasnie ukonczytes gre Sfinx!”
uzupetniona o mate streszczenie
dalszych przygéd bohaterow.....
Hmm, nie tego sie spodziewatem.
Mogliby da¢ cho¢ kréciutkie, ale
satysfakcjonujgce zakonczenie, a
nie takie cos.........

Ale za gra przemawia jej
dos¢ duza grywalnos¢. W starych,
dobrych czasach (Zauwazyliscie, ze
zawsze dla ludzi tylko przesztos¢
jest dobra, terazniejszo$¢ to
straszne dno, przynoszace same
zte rzeczy? :) Wynika to zapewne z
tego, ze przeszios¢ juz po prostu
mineta, wiec nie ma sie nig co
przejmowac, zas terazniejszosc jest
tu i teraz, i moze dac nieztego
kopa.... dlatego wydaje sie bardziej
straszna. Nie mowiac juz o tym, ze
pamie¢ ludzka jest krotka.... To taka
moja mata dygresja na temat tego,
dlaczego ludzie tesknig za ,starymi,
dobrymi czasami”. Takie mate
urozmaicenie. Juz wracam do recki
;) - grato mi sie w Sfinxa naprawde
przyjemnie (dziwnie wypada to
zdanie z tg dlugg wstawka w
srodku, nie? :) ). Nawet dzis, gdy
kolejny raz odpalitem sobie
produkcje LK Avalon, dobrze sie
bawitem. To na pewno przemawia
za Sfinxem.

Grafika jest in plus :) No bo
jak moga sie nie podobac te tadne,

Recenzja : SFINX Autor : Black Predato

szare, gierkowskie blokowiska? Jak
moze sie nie podoba¢ Polska? No,
jak??? Poza tym rysownicy staneli
na wysokosci zadania i oprécz
efektu  ,krzywego  zwierciadia”
(Wacky) majg takze tadng kreske.
Pikseloza nawet nie
przeszkadza........ Ogodlnie wydaje
mi sie, ze graficzka jest przednia.

Audio.... muzyka to nic
szczegoblnego, tak samo zresztg jak
odgtosy..... ale za to aktorzy tam

LUk e

wystepujacy! To jest to! Wymienie
jedng xywke: Gulash. Kojarzycie?
Tak, w tamtych ciekawych czasach
redaktorzy takich pism, jak Top
Secret byli zapraszani do
wspotpracy z producentami gierek,
co owocowato naprawde ciekawymi
projektami  (chocby  ostawiony
Teenagent). Fajnie bylo postuchac
ulubionych redaktorow znanych z
tam ukochanych pism. Szczegolne,
ze grali na luzie i z ,jajem”. Szkoda,
ze dzis takiego procederu sie nie
uskutecznia.... Ale jesli jakas
polska firma bedzie tworzy¢ kolejng
przygodowke i potrzebujg taniego

lektora, to zgtaszam sie na
ochotnika :)
Coz..... Koncze  powoli.

Wydaje mi sie, ze Sfinx nie jest
jakas super hiper produkcjg na
miare Najdtuzszej Podrozy, czy
King's Quest, ale pare wieczoréw
mozna jej poswiecic. Taka mita
odskocznia od szarej
rzeczywistosci........
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kult

SKLAD:

Krzysztof ,Banan” Banasik — waltornia, gitara,
klawisze, harmonia, gitara akustyczna, wokal
Janusz Grudzinski — klawisze

Tomasz Goehs — perkusja

Tomasz Glazik — saksofony

Piotr Morawiec — gitara

Kazik Staszewski — wokal, saksofon altowy
Ireneusz Werenhski — bas

Janusz Zdunek — trabka

PLAYLISTA:
(Numer utworu. Nazwa utworu, W nawiasach
autor stéw/autor muzyki)

0.Kasta Pianistow (Kazik Staszewski/Kozakiewicz,
Janusz Grudzinski, Piotr Wieteska, Kazik '
Staszewski, Piotr Morawiec) czas : ??7?:?777?
1.Pott | Kreff (Kazik Staszewski/Krzysztof Banasik
5:44

2.Park 23 (Kazik Staszewski/Krzysztof Banasik)
3:43

3.Kocham Cie, A Mitoscig Swojg (Kazik
Staszewski/Janusz Grudzinski) 3:59

4 Kazelot (Kazik Staszewski/Krzysztof Banasik)
4:31

5.Prezydent (Kazik Staszewski/Janusz Grudzinski) 4:06

6.Tluszcza (Kazik Staszewski/Krzysztof Banasik) 4:29

7.A Kiedy Nic Was Nie Ochroni (Kazik Staszewski/Krzystof Banasik) 5:32

8.Bracia (Kazik Staszewski, Maciej Goralski/Krzysztof Banasik, Kazik Staszewski, Maciej Goralski) 7:14
9.Lepszych Dni Nie Bedzie Juz (Kazik Staszewski/Krzysztof Banasik) 4:30

10.Cham (Kazik Staszewski/Krzysztof Banasik) 6:32

11.Nie Zyje Ponad Stan (Kazik Staszewski/Krzysztof Banasik) 7:32

12.Pan Pancerny (Kazik Staszewski/Krzysztof Banasik) 6:47

13.Poligono Industrial (Kazik Staszewski/Kazik Staszewski, Krzysztof Banasik) 3:13

No céz, w karierze kazdego zespotu Grudzinski, na ktérego koncie sg Ociekajagce  psychodelia i nie
zdarzajg sie ptyty troche lepsze i te takie peretki, jak Arahja i Czarne tuzinkowym podejsciem do tworzenia
troche gorsze. Nawet legendarny Kult Stonca, oraz Krzysztof ,Banan” muzyki, s wedlug mnie ich
nie jest wyjatkiem. Zespdt, w ktérym Banasik, genialny multi  najlepszymi dzietami. Chodzi
gtébwnie pierwsze skrzypce grajg instrumentalista, jest guru dla dwéch, oczywiscie o  pierwszy Kult’,
charyzmatyczny  wokalista  Kazik a nawet trzech pokoleh Polakéw. Na ,Postuchaj, To Do Ciebie”, oraz

Staszewski, znany chyba wszystkim
czytelnikom, bardzo zdolny artysta,
klawiszowiec Janusz ,Gruda”

jego koncie sg tak genialne albumy,
jak ,Tata Kazika”, czy ,Tata 27, oraz
jeszcze lepsze trzy pierwsze albumy.

~Spokojnie”. Niestety, jak juz rzekiem
Staszewski i banda majg tez na
swym koncie albumy troche mniej
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udane, jak np. ,Salon Recreativo”.
Jednakze chyba ,zaszczytne” miano
najgorszego long playa grupy
przypada niestety najnowszemu
»Poligono Industrial”.....

Nie znaczy to jednak, ze
.Poligono...” jest albumem stabym,
cienkim, czy nawet srednim. Warto
zauwazyC, ze bije wiele ostatnich
rodzimych produkcji na gtowe. Lecz
juz dawno temu (wtasciwie juz na
pierwszej plycie) Kult  ustawit
poprzeczke bardzo wysoko. Przez te
wszystkie lata udawalo mu sie na
ustanowionym przez siebie poziomie
utrzymac, choé zadna z pdzniejszych
produkcji nie umywata sie do
pierwszych trzech genialnych
albumoéw. Niestety, wychodzi na to,
ze wena sie chyba konczy......

Niepokojace symptomy
mozna juz byto zauwazy¢ na ,Muj
Wydafca”. Wiem, wiem - jest to
bardzo popularny album. Znajdziemy
na nim takie peretki jak np. Covery
.Pasazera” Iggy'ego Popa, jeszcze
lepszg ,Dziewczyne O Pertowych

Wiosach” Omegi, c¢zy autorski,
czaderski ,M6j Wydawca (Jest
Ztodziejem :) ) Jednakze obok

wartosciowych piosenek, znalazto sie
takze pare ewidentnych wypetniaczy
miejsca. Nastepnie mieliSmy krotki
powrot do formy w ,Tacie 27, lecz juz
,Ostateczny Krach Systemu
Korporacji” jest.... blizniaczo podobny
do ,Mojego Wydafcy”. Tak, struktura
piosenek i ogdélna melodyka albumu
bardzo przypomina te produkcje.
Oczywiscie nie zmienia to faktu, ze i
tutaj znajdziemy bardzo dobre utwory
(,Krew Jak Snieg” na przykiad), lecz
stuchajgc tej ptyty miatem wrazenie,
jakby Kult upchat tu piosenki, ktére
nie zmiescity sie na ,Moim Wydafcy”.
»Salon Recreativo” byt chyba checig
powrotu do starych,
psychodelicznych czasow. Wyszia
ptyta, jak na Kultowe standardy,
srednia. A pare miesiecy temu
otrzymaliSmy najgorszgq plyte w
Kultowej dyskografii, czyli wtasnie
~Poligono Industrial”....

Kolejny jednak raz musze
nadmieni¢, ze piyta bardzo mi sie
podoba i jest jedng z lepszych
polskich produkcji ostatnich dwaoch
lat. Jest bardzo porzadnie zrobiona.
Wiasnie, jest TYLKO porzadnie
zrobiona.... Po Kulcie spodziewatem
sie troche wiece.....

Wida¢ tu juz pewne
zmeczenie materiatu i czasami brak

pomystéw..... A najbardziej czuje sie
niezbyt dobrg forme Kazika. Jego
wokal.... coz..... tutaj wypada bardzo
nieprzekonywujgco. No bo gdzie ta
ekspresja, ktéra towarzyszyta mu
chociazby w ,Krwi Boga™? Tutaj
Kazelot brzmi, jakby byt juz po
gtebszym... chociaz nie.... Spiewa,
jakby MUSIAL to robi¢. Nie czu¢ tutaj
zadnego entuzjazmu, zadnej radosci.
To jakies pomruki do mikrofonu.
Wydaje sie, jakby Kazikowi sie juz nie
chciato $piewa¢, lub nie zalezato mu
juz zbytnio na Kulcie.... Zaspiewat od
niechcenia, jakby myslat tylko o tym,
kiedy wyjdzie ze studia i wréci do
domu..... Chyba Banan zauwazyt, ze
forma wielkiego lidera jest niska, wiec
bojac sie, by z tej ptyty nie zrobita sie
mruczanka, przez calty album
wspomagat wokalnie Kazika.
Rzeczywiscie, ozywia to nieco troche
niemrawg miejscami atmosfere....
Wracajac do samej osoby Kazelota....
Nie dos¢, ze brak mu entuzjazmu, to
na dodatek takze najmocniejsza
strona Staszewskiego, czyli talent do
tworzenia naprawde dobrych tekstow,
tu po prostu kuleje... Czasami
wychodzg takie dziwne, nielogiczne
potworki, ze mozna sie rozedmiaé.
Wydaje sie, ze Kazik nie zna Zzadnych
innych ryméw, poza rymami a-a, co

czasami prowadzi do naprawde
$miesznych tworéw (,Auto pista
sur/Posrodku  mur”).  Konkretne

zarzuty przedstawie przy omawianiu
poszczegolnych piosenek.... Jedynie
chyba gra Kazika na saksofonie sie
nie zmienita — ciagle czyni to bardzo
dobrze i profesjonalnie.

Jesli chodzi o reszte bandu,
to céz.... marna forma jest chyba
zarazliwa. Co prawda, technike gry
majg juz o wiele lepsza, niz na
samym poczatku kariery (to chyba
zrozumiate), ale czego$ tu jednak
brakuje.... Spojrzmy chociazby na
gitarzystow  (Piotr ~ Morawiec i
Krzysztof Banasik). Nie chodzi o to,
ze ich partie gitarowe sg nijakie, czy
kiepskie. Tak naprawde sg one
bardzo dopracowane w  kilku
miejscach partie gitar sg bardzo
skomplikowane i stoja, rzec mozna,
na europejskim poziomie. Chodzi mi
o to, ze.... po prostu nie stycha¢, ze
na albumie wystepuje dwodch
gitarzystow! Obie gitary naktadajg sie
na siebie, nie tworzac nawet Sciany
dzwieku! Moze jest to spowodowane
tym, ze Banasik po prostu w paru
miejscach gra na saksofonie, miast
na wiosle (W tym miejscu
wypadatoby  powiedzie¢, ze to
wiasnie Banan stworzyt wiekszos¢
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muzyki na ten krazek i chwata mu za
to. Odwalit kawat dobrej roboty).
Krzystof rozpisat nawet partie gitary i
by¢ moze tworzyt je z myslg tylko o
Morawcu moze on je miat
wykonywaé solo, jednakze dlaczego
w takim razie w paru miejscach
stychaé przez kilka sekund drugg
gitare? Jaki jest sens wprowadzania
drugiego wiosta? Tylko po to, by
zagra¢ dwa dzwieki?

Irek  Wierenski, basista,
ktérego partie instrumentalne tak
bardzo cenitem na poprzednich

ptytach, tutaj jest zaledwie poprawny.
Brak tu tego szalehstwa, co kiedys.
Na dodatek takze brzmienie jego
basu stato sie bardziej gtebokie,
mniej garazowe. To juz nie to samo,
co ,brzdekajacy” bas w ,Po Co
Wolnos¢”... Moze to i bardziej
profesjonalnie, ale jego instrument
jest teraz stabo styszalny.......

Wielkim minusem jest mata
aktywnosé twoércza Grudy. Niestety,
na kolejng Arahje musimy troche
jeszcze poczekat..... Na klawiszach
spisuje sie jednak wzorowo. Co
ciekawe, jego klawisze brzmig teraz
troche bardziej archaicznie — cos koto
lat 60. Ciekawy efekt.

Reszta grupy trzyma dosc¢
wysoki poziom. Najbardziej wybija sie
Goehs, ktérego uderzenie mielismy
juz okazje odczu¢ przy projekcie
KNZ. Tu nie stracit nic ze swego
poweru.

Dobra, ogélniki mamy juz za
sobg. Teraz wgryzmy sie w strukture
tej ptytki....

Za pierwszy (a konkretnie
zerowy) kawatek Kult powinien
dostac baty.... a raczej nie sam Kult,
ale wydawca (,Méj wydawca jest
ztodziejem!” :) ) Ale nie chodzi o to,
ze piosenka jest staba, czy cus..... Po
prostu... Na wielu odtwarzaczach nie
da sie jej puscic! Tak, jest to cos w
stylu ,ghost track”, tylko nagrana tak
perfidnie, ze na DVD, Cd romku czy
disc manie tego nie odtworzysz...
Musisz mie¢c CD ROM stacjonarny
(np. wieze stereo). Jestem bardzo na
nich przez to wkurzony, bo lubie
sobie stuchaé¢ piosenek na Disc
manie.... A tu nici z tego. Ale wracajac
do samego utworu.... Jest on pewng
wedréwkg w przeszios¢, gdyz zostat
napisany przez pierwszy skiad
zespotu, jeszcze w poczatkach lat 80.
W tym wiasnie okresie grupa miata
go w swym repertuarze koncertowym
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(zapraszam na www.kult.art.pl gdzie
mozecie postucha¢ live'a z 82
bodajze....). Ciekawe, ze zdecydowali
sie zamiesci¢ go na ptycie dopiero
teraz..... Ale dobra — trzeba przyznac,
ze jest to chyba najostrzejszy
kawatek na ptycie. Punk rockowe,
ciezkie qitary (Gitary! Nie gitara),
dos¢ agresywna perkusja (Goehs
rzadzi!) i szybki rytm..... Ciekawie sie
tego stucha. Na dodatek jest to jeden
z trzech utwordw stricte gitarowych,
dlatego jest wart podwodjnej uwagi
(dla fanéw wioset; niestety, na tej
ptycie jest ich troche mato....). Co
ciekawe, nawet Kazik prébuje w tym
kawatku dac¢ troche wiecej czadu —
cho¢ ciagle cierpi na pewng wokalng
schizofrenie (raz sie budzi, raz
zasypia....). Refren jest odwotaniem
do ,Elektrycznych Nozyc” (znanych z
.Postuchaj, To Do Ciebie” ) - ,Taka
jest moja koncepcja, tak ja to
widze/Oni wadliwi mysliwi, ja jestem
prawdziwy mysliwy”. W tym
momencie gitarki nieco zwalniajg, a
do akcji wchodzag klawisze Grudy —
tadnie to brzmi. | nawet tekst jest
catkiem dobry (bo powstat w czasach
Swietnosci umystu Kazelota :) ). Tyle
tylko, ze w poréwnaniu do wers;ji z lat
80 ,Kasta Pianistéw” Anno Domini
2005 wypada nieco sfabo....
Zauwazalny jest tu pewien spadek

Koncowka ,Kasty....” ptynnie
przechodzi w kolejny kawatek, ,Pot |
Kreff” Kolejny, gitarowy kawatek! Tu
trzeba pochwali¢ Pana Banana (Ale
to brzmi :) ). Partie gitary sa
naprawde skomplikowane i
rozbudowane — widaé, ze Banasik i
Morawiec nie obijali sie przez te 20
lat, tylko doskonalili swojg technike
gitarowa. Brzmi to naprawde dobrze.
Ja, jako maniak skomplikowanego
wiostowania, jestem pod
wrazeniem..... Takze solowki w
wykonaniu Morawca to mistrzostwo.
Pierwsza to temat ze ,Stawki
Wigkszej Niz Zycie” - tutaj mnie Kult
zaskoczyt, nie spodziewatem sie
tego. Druga, wykonywana gtéwnie
technikg podciggnie¢ brzmi bardzo
rockowo i ostro — a rownoczesnie

do$¢ melodyjnie. Palce lizaé.
Niestety, linia basu juz mnie nie
powala. Werenski na poprzednich

ptytach potrafit tworzyé naprawde
fajne dzwieki..... tutaj jest skutecznie
zagtuszany. Coz..... Jesli chodzi o
pana Kazimierza..... Wydaje sie,
jakby przy tej piosence usypiat.
Gdyby nie wspomaganie ze strony
Banana, to ~chyba ten utwodr
wyszediby w ogdle bez mocy. A tak,

co$ tam czuc..... Takze w warstwie
tekstowej nie jest najlepiej..... ~Jade
na motorze/Motorze w czerwonym
kolorze/Jade na motorze/Moze
jeszcze zdgze”... Oto przyktad nowej
.poezji” Staszewskiego. Wypada to
co najmniej $miesznie..... Na dodatek
dalej robi sie jeszcze gorzej. Tekst
jest juz o czyms, ale tematyka.....
Kazik nabija sie w do$¢ nietadny
sposob z kolegdw z zespotu, rzucajac
na dodatek wulgaryzmami (,Czy wam
sie jeszcze nie znudzito, ku**a w d**e

mac/Jeszcze w waszym  wieku
solowki gra¢(...)Czy zaden z was nie
mysli o} swojej
przysztosci?/Soldwkami nie
nakarmisz dzieci i gosci/A moze
oslepita was mania

miodziehczo$ci/Gdy stare sg rece tak
jak stare sg kosci”). Troche to z jego
strony nietadne zachowanie.... ale

skoro sam Kult nie zgtasza pretensii,
to ja chyba takze powinienem
zamilkngg.

.Pot | Kreff’ to bardzo udany
kawatek, ale ,Park 23" jest jeszcze
lepszy. tadna melodyjka, wygrywana
gtébwnie na skrzypcach (goscinnie
wystgpit kumpel Kazika Ryszard
Olejniczak) to najwiekszy atut tego
kawalka.... bo Znowu wokal
Kazimierza zawodzi. Reszta zespotu
trzyma fason — szczegdlnie Gruda ze
swymi klawiszami (Cho¢ i tak
najlepsze w tym kawatku sg smyki :) )
. Ogdlnie nie ma sie za bardzo do
czego przyczepi¢ — jest to jeden z
najlepszych kawatkéw na krazku, z
tadng melodyjka i dos¢ ciekawym
tekstem. Kazelot kontynuuje krytyke,
tym razem biorac sie za Koscidt i
ksiezy — jesli chodzi o Kult, to
standard. Piosenka bardzo mi sie
podoba (tematyka juz troche mniej).

.Kocham Cie A Miloscig
Swojg” to utwor, ktory przynidst ptycie
sukces komercyjny. Bo jak nie
puszcza¢ w radiu takiej skocznej
pioseneczki? Fajne klawisze Grudy,
fajna gitara Morawca, super sekcja
deta (brawa dla Glazika!), wszystko
fajnie.. tylko ten Kazik znowu $piewa,
jakby wecale nie chciat. Ale nie
zmienia to faktu, ze utwoér wpada w
ucho i jego refren diugo ttucze sie we
tbie. Tekst, jak przystato na utwory
tego typu, traktuje o mitosci i nie jest
zbyt skomplikowany. Ogélnie - utwér
troche gorszy od poprzednich, lecz
ma swoje jasne punkty, jak np. fadna
soléwka na trgbce Janusza Zdunka —
i jest to chyba jedna z najlepszych
soléwek na ptycie! Gratuluje!

Wesota melodyjke mamy
takze w ,Kazelocie”, znanym juz z
poprzednich nagrahA  Kultu. Tym
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razem, dla odmiany, tytutowy bohater
Spiewa po  hiszpahAsku. Mimo
skocznej melodyjki i ciekawe;j
soléoweczki, utwor ten oceniam nizej,
niz poprzednie. Refren jest naprawde
fajny i porywajacy — lecz zwrotki
wyszty troche bez mocy i polotu. Jak
w przypadku dwdéch poprzednich
trackéw, gitarka znowu leci sobie w
tle i nie wybija sie na pierwszy plan, a
klawisze i trgbka grajg tu o wiele
wiekszg role. Gdyby jeszcze zwrotki
.Kazelota” byly tak samo skoczne, jak
refren, bytby to naprawde wspaniaty
kawatek. Tak jest ,tylko” bardzo dobry

)

.Prezydent” to druga, po
Kocham Cie A Mitoscia Swojg’
kompozycja  autorstwa  Janusza
Grudy. Na pierwszy plan wybijajg sie
tu troche archaicznie brzmigce
klawisze, w tle leci akustyczna gitarka
i sekcja deta. Muzyka jest bardzo
dobra (szczegdlnie ciekawie wypadia
solowka) — jesli chodzi o wokal, to
c6z.... To samo, co zwykle. Tym
razem jednak troche przymulonego
Kazimierza wspomaga Banan. Zywiej
wychodzi dwém wokalistom refren —
bardzo ciekawy. Tekst jest oczywiscie
krytykg — ale tym razem na temat
polityczny, mianowicie Kazik
wysmiewa bytego prezydenta
(zgadnijcie o ktérego chodzi? :) ).
Trzeba przyzna¢, ze wyszio mu to
dosy¢ zgrabnie. Powraca gtoéwnie do
stynnej odmowy glowy panstwa
(,Moge zaspiewac¢ i zatanczy¢, ale po
co?”) do stawienia sie przed Komisjg
Sledcza (,Dlaczego matzonka panska
nie wie, Kkogo =zaprasza na
salony?/Doprawdy, trudno w takie
bzdury uwierzy¢/To co, nie macie
panstwo innych znajomych?”), choc i
samej Komisji tez sie dostaje (,Dzi$
rano przed komisjg prezydent
stangl/No teraz dobiorg mu sie do
skory/Juz jak oni go w swe tapy
dostana/ Nie bedzie brania jencow,
ani zadnej kultury”). Jednakze dodam

od siebie, ze takie politykowanie
niezbyt mi odpowiada - zawsze
bardziej mi sie to kojarzylo z

Kazikiem Solo, niz z Kultem. Ale c6z
— to w koncu Staszewski jest autorem
99% tekstéw Kultu — jesli uwaza, ze
taki utwor jest potrzebny, to OK.
Oceniam te piosenke wyzej niz
.Kazelota”, ale nizej niz ,Pot i Kreff’
czy ,Park 23

Pamietacie, jak pisatem, ze
.Park 23" jest jedng z najlepszych
kompozycji na albumie? No to teraz
przygotujcie sie na kolejng peretke!
(sa trzy takie peretki na tym albumie,
dwie juz za nami...) Oto nadchodzi
ttuszcza! (,Stajli, Stajli!” :) ). Wszystko
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zaczyna sie cytatem z ,Prohibicji” El
Doopy, (,Stajli, Stajli’” :) ). Gitara
znowu w tle, ale tym razem moge to
wybaczyé, bo oto Pan Werenski
powraca do formy! Struktura utworu
jest oparta wiadnie gtéwnie na basie i
klawiszach Grudy. Riff basu jest
dobry, natomiast klawisze brzmig
nieco ,ulicznie”. Trgbka takze dorzuca
swoje trzy grosze do tego klimaciku.
Kolejny wielki plus tego kawatka —
Kazik budzi sie! Brawo! Znowu
wspomagany przez Banana (oraz
miejscami przez Janusza Zdunka),
tym razem  wypada bardziej
przekonujaco i zywo. Kawatek
posiada energie i niesamowity klimat,
oraz bardzo dobry tekst (,Ttuszcza
jest napompowana, tluszcza jest
zta/Tluszcza agresywnie broni tego
co ma”). Refren wypada juz w ogole
niesamowicie — ta pasja w glosie, ta

energial Co ciekawe, ta moc w
refrenie nie jest tworzona przez
przesterowane gitary, lecz przez

jednostajng gre sekcji detej. Goehs
takze dodaje cos$ od siebie, walgc w
gary z sitg buldozera. Zas w
koncowce styszymy  histeryczne”
trabki, oraz nieco elektroniki — ot, taki
maty eksperyment. Niestety, nie ma
rézny bez kolcow — w tym wypadku
jest to tekst..... To prawda, méwitem,
ze jest bardzo dobry, mozna nawet

rzec  wspaniaty, traktujacy o]
psychologii ttumu.... Genialny
jest szczegdlnie  fragment
.Boje sie ciebie, kiedy w

ttumie stoisz/Boje sie ciebie,
bo ty inny tam sie rodzisz”.
Po céz wiec trzeba tam byto
tadowa¢ przeklenstwa, ktére
Srednio komponujg sie z
catym kawatkiem? Np. ,Na
skraju miasta/Ch**nia
wyrasta” brzmi troche
dziwnie, tak samo, jak ,Kazdy
sku***syn takiej ttuszczy sie
boi”. Ale dobra — tekst jest i tak
super, wiec przestaje narzekad.
Jest to jedna z najlepszych
kompozycji Kultu!

A Kiedy Nic Was Nie
Ochroni” to kolejny gitarowy, szybki
kawatek. Bardzo ciekawy riff, ktory
w refrenie jest wspomagany przez
sekcje detg, wypada naprawde fajnie.
Nawet Kazik wypada tu catkiem
dobrze (tak, dobrze, ze Banan juz go
nie wspomaga), tekst jest bardzo
dobry, wszystko jest po prostu super,
nie ma sie do czego przyczepi¢. Poza
tym, ze piosenka po kilkusetkrotnym
przestuchaniu troche sie nudzi i
wydaje monotonna.... A
przestuchajcie sobie milion razy
JArahje” Znudzi sie kiedys? Chyba

nie.... Bardzo dobrze wypada
nerwowa trgbka i saksofonowy riff....
Oraz nietuzinkowe outro. Tym razem
za mikrofonem staje Banan,
Spiewajagc autoironiczny tekst (,To
mogta by¢ fajna piosenka.....”)
przygrywajgc sobie catkiem fajnie na
gitarce akustycznej.

Kolejna peretka to ,Bracia”,
kto wie, czy nie najlepszy kawatek na
plycie? Tym razem mocno
alternatywny, troche psychodeliczny,
bardziej elektroniczny i mroczny, niz
reszta kultowych tworéw z tego
krazka. Banan i Morawiec nie
naktadajg sie tym razem na siebie,
lecz dochodzi tu do pewnego rodzaju
dialogow gitarowych. Krotkie,
mroczne riffy, wybijajg sie tym razem
na pierwszy plan. Ze jest to bardziej
eksperymentalny kawatek, Swiadczy
takze inne strojenie perkusji, trgbek i
saksofonow, a takze podigczenie
basu do pedatu Wah Wah. Kazik
Spiewa tu z pasjg (czasami nawet
uzywa megafonu), a tekst nie jest
wcale banalny. Nieco transowy rytm
tadnie wspétgra z chwytliwym, choé
dos$¢ ciezkim, refrenem. Mamy tu tez
pare ciekawych bridge'éw — np. ten
ze stowami ,Jedna pani drugiej
pani/Napoczeta na przystani”, ktéry
kojarzy mi
sie z

piosenkg
kabaretowg

(rapujacy Kazik i
fajna sekcja deta).
Drugi to
nawigzanie do
.Miasto
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Plonie” - starego kawatka Kultu, ktéry
jednak nigdy nie znalazt sie na zadnej
ptycie formacji. Mamy tu konkretnie
refren z tego utworu - ,Miasto ptonie,
ptonie caty kraj/Miasto ptonie, ptonie
pierwszy maj/Miasto ptonie, ach jak
ciepto nam/Miasto pfonie, a ja na to

sram”. Chwytliwy to fragment, co
ciekawe, wyspiewywany tylko na tle
sekcji  rytmicznej.  ,Bracia® to
najwieksze cudo z tej ptyty i na

pewno kawatek, ktéry znajdzie sie na
sktadance ,The Best Of Kult”.... o ile
taka sktadanka powstanie :)

Kolejne trzy utwory nie sg juz
takie dobre. ,Lepszych Dni Nie
Bedzie Juz” zaskakuje szybka sekcjg
rytmiczng i czasami pojawiajacy sie,
ostra, przesterowang gitarka.
Niestety, jest to kawatek sSredni —
muzyka niby fajna, ale czegos tu
brak.... Tekst niby dobry, a pojawiaja
sie tu takie kwiatki jak np. ,Mate
dziewczynki calowaé wszedzie/Moze
co$ z tego pieknego bedzie/Moze
pieknego, moze S$licznego/Ale na
pewno nietuzinkowego”. Wypada to
dosé..... hmmm.... dziwnie. Na koncu
znowu pojawia sie eletronika. Taki
Sredni utwor.......

,LCham” to juz wolny rytm i

ciekawa sekcja deta. Tym razem
Kazik  nawigzuje do ,Wesela”
Wyspianskiego (,Ja cham

miatem zioty r6g/Ostat mi sie
jeno sznur’) Melodyka nie
jest tu najlepsza, troche
lepiej wypada refren, cho¢
tez czego$ mu brak. Jest
to tez piosenka
strasznie motoryczna i
nieco  monotonna....
Kolejny Sredni
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kawatek....

Ale najgorzej chyba wypada
,Nie Zyje Ponad Stan” (oczywiscie
najgorzej na ptycie, bo jest to catkiem
dobry numer). Fajnie sie zaczyna —
bo ciekawymi klawiszami Grudy.
Pdozniej jednak melodyka podejrzanie
przypomina ,Lepszych Dni Nie
Bedzie Juz” - czyli przypomina nieco
wuliczny folk”. Znowu pojawia sie
elektronika. Ciekawie wypada refren
— jesli idzie o wokalize. Bo tekst jest
troche  dziwny Kazik  niby
wspétczuje  biednym  ludziom, =z
drugiej jednak strony rozgrzesza
siebie samego prostymi stowami -
.Nie zyje ponad stan”, jakby nie

chcagc sta¢ sie celem ataku
biedniejszych od siebie. Pézniej z
kolei zachowuje sie jak
wszechwiedzacy facet - ,Co

poczniecie, jesli okaze sie, ze Boga
nie ma?/Dokad podjdziecie, gdy nie
ma piekta, nieba jest tylko ziemia?/Co
zrobicie, jesli okaze sie, ze zywot
calty/To jedyne, co Ty dostates i co ja
dostatem?”. Wydaje sie, jakby byt
Swiecie przekonany o prawdziwosci
swych teorii, nie biorgc wcale pod
uwage tego, ze sam moze sie
mylié..... Zawsze wiedziatem, ze
Staszewski jest anty — katolikiem,
lecz zeby ateistg? To pewne
novum.... In plus wypada
improwizowana koncowka.
Najnowszy singiel z ,Poligono
Industrial” to Pan Pancerny — kolejny
kawatek napedzany przez tadne
klawisze Grudy i sekcje deta.

Wokalowi i melodyce znowu nie
mozna wiele zarzuci¢c. Wypadajg
naprawde fajnie, a refren jest
chwytliwy i mocno przebojowy. Na tle
poprzednich trzech utworéw ,Pan
Pancerny” wypada bardzo dobrze.
Tym razem Kazik wzigt sie za
krytyke.... zmartego Jana Pawta II.
Tytutowy Pan Pancerny to wiasnie
On. Co prawda Staszewski pisat ten
tekst jeszcze za zycia papieza, lecz i
tak ma on wydzwiek mocno
negatywny.... Przyktadem jest np.
,Przedstawiciele wtadzy lokalnej nie
Smig nawet sie odwazyC/By ciezkie
stadium choroby, ogdlnie widoczne
zauwazy¢”. Mato to smaczne i tym
razem Kazik przesadzit..... Gdyby
jednak nie ten tekst, to piosenka
bytaby naprawde genialna — tadny
refren, ciekawa soléweczka na
gitarce, wspaniate klawisze,
Staszewski znowu przy megafonie
(jakos lubie megafon :)) .

,Poligono Industrial” to juz
raczej tylko eksperyment. Mamy tu
automat perkusyjny, mase
elektronicznych efektéw, klawisze,
organy, jakies dziwne bebny i co
jeszcze zechcecie. A  wszystko
zaczyna sie..... klawiszowym
motywem, znanym 2z Arahji! Tekst
znowu dziwny, catkowicie juz
bezsensowny (,Ja mi depa/A ty daj mi
magnipe” albo ,Gdy skurs na fali na

polach catych hal/Poligono
Industrial’). Na dodatek Kazik w
pewien  sposdb  nawigzuje do

najwiekszego hitu Kultu (,Auto pista
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sur/Posrodku mur/W poprzek
samochdd stoi”). Jak juz mowitem,
nalezy ten kawatek traktowaé jako
eksperyment, cho¢ jest on bardzo
fajny i przypadt mi do gustu :) Na
koneic znowu mamy pewng
improwizacje....

Coz, ptyta na pewno nie jest
najlepsza w catej dyskografii Kultu,
cho¢ ma pewne dobre strony. Np.

Takie trzy peretki jak ,Park 237,
»1tuszcza” czy ,Bracia’. Wielkie
brawa i chwata nalezg sie takze

Bananowi, ktory przeciez stworzyt
prawie caty ten longplay. Wielkg
prace w to chtop wiozyt i to doceniam.
Na plus wypada oczywiscie réwniez
cena — tylko 19.99 ziotéweczki. Za
zespot tej klasy nie jest to wcale tak
duzo.

Jednakze mimo tego, iz jest
to chyba najstabszy krazek w
dyskografii zespotu i mimo moich
zastrzezen, co do zawartosci CD
romka, polecam ten album. Bo na tle
innych, nedznych polskich banddw,
ktére nie majg nic ciekawego do
przekazania, ,Poligono Industrial” jest
po prostu genialny. | gdyby to jaki$
inny, poczatkujgcy zespot wydat te
ptyte, dostataby petng 9. Ale to
przeciez Kult! Juz dawno temu
ustawit wysokg poprzeczke i z

wiadomych wzgledow od Mistrzéw
muzyki polskiej wymaga sie duzo
wiecej.... Moze na nastepnej ptycie?

)
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SEKRETY LEONARDA DA VINCI
ZAKAZANY MANUSKRYP1

Na poczatku zaznacze, ze nie ma tu zadnych obrazkéw, poniewaz wyznaje zasade, ze w porzadnej solucji ich nie
potrzeba. A to jest wtasnie taka solucja :)

Noc
Wiec najpierw przedmowa;)
Valdo, notatnik,  ktéry  musisz

odnalez¢ to jedna z najwazniejszych
prac Leonarda Da Vinci.

Posiadto$¢, na terenie ktorej jest
ukryty, zamieszkiwana jest przez
mtodg dame, bliskg krélowi Francji.

Uprzedzitem jg o twym przybyciu,
informujgc, ze jeste$ uczniem
Francesco Malzi, przyjaciela
Leonarda. To zaledwie po6t-ktamstwo,
wszak  byte$  jego uczniem.

Dowiedz sie dlaczego przyjatem te
propozycje. OczywiScie, potrzebuje
pieniedzy, ale chce czego$ jeszcze,
opusci¢ Florencje grajgc na nosie
Francesco, ktéry wyrzucit mnie ze
swef pracowni.

Teady,
pana

prosze pana. Zaprowadze
do  panskiego  pokoju.

Madame
powitac,

Babou pragneta pana
lecz musiata wyjechac.

Ale tak naprawde to -ciekawos¢
zachecita mnie to tej podrozy.
Zawsze pociggato mnie to, co jest
moralnie niepoprawne. Co$ mi mowi,
ze ta skfonno$¢ czyni mnie idealnym
kandydatem do prowadzenia tego
dochodzenia.

Tak Valdo znajduje sie w swoim
pokoju [ mowi:

Bytbym zaszczycony mogac poznac
witaScicielke, ale to opozZnienie daje
mi pewng przewage. Droga otwarta

na krotkie wieczorne wizyty.
Mobgtbym nawet znalez¢ pracownie
Leonarda dzisiaj, z biegu.
Poczatek

Wiec Valdo musi odnalez¢ pracownie
Leonarda. Z komody stojgcej w rogu
zabierz Dublet i Brandy. Zabieramy
N6z (ktéry znajdziemy w biurku lub
na stole w kuchni) i Wegiel (mozemy
znalezé w biurku lub na kredensie
przy tézku w pokoju Leonarda).
Wychodzimy z pokoju i idziemy do
kuchni.

Na stole lezy juz wczesniej
wspomniany N6z, a na kredensie
Butelka mleka, Olej (ktéry zabieramy)
i Jajka (bierzemy jedno). Mieko
mozemy nalaé kotu do miski, ale
poniewaz jest nieufny, wypije dopiero
gdy odejdziesz. Ta czynnos¢ przyda
sie jesli chcesz aby kot cie polubit i
podniesie to bialy pasek w mierniku
naszego sumienia. O tym dlaczego
przydaje sie by¢ mitym dla kota w
Rysunek na Scianie, globus nieba i
kot, w dziale Dzien 2.
Miernik sumienia
Jest do$¢ znaczacy w grze. Pod
dwiema kolumnami (biata — dobro,
czerwona — zlo) jest miejsce na
punkty  bonusowe, ktore Valdo
otrzyma za madre rozwigzanie
problemu i.t.p. Bedac za dobrym nie
moze kiamaé, =z kolei bycie
doszczetnie ztym tez ma swoje

minusy (tak twierdzg tworcy gry, ale
ja jakos tego nie zauwazytam).
Najbezpieczniej jest by¢é neutralnym
t. dobro i zlo réwnowazg sie.
Poczatek c.d.

W sali jadalnej znajdziesz Butelke
wody. Na schodach tzn. na pét-

pietrze lezy naszyjnik Babou, ale o
nim pozniej.

Wejdz wyzej i idz w prawo -
wejdziesz do sypialni Leonarda.
Przejdz na drugg strone t6zka, sg tam
dwie komody. Z tej przy tozu wez
Kartke i, jesli jeszcze go nie masz,
Wegiel. Z drugiej komody zabierz
Lustro  (ktére przyda sie w
odczytywaniu pisma Leonarda, gdyz
pisat on pismem lustrzanym). Obok
obrazu Jana Baptysty sg drzwi, ktére
prowadzg do pracowni Leonarda i
teraz mamy dwie mozliwosci. Albo

zdoby¢ klucz, albo znalez¢ inng
droge.

1. Aby zdoby¢ klucz:
Po pierwsze przyjrzyj sie

inwentarzowi, jest tam kartka, ktorg
Valdo wzigt z kredensu. Wstaw jg do
portfolio. Po jednej stronie ma jakis
odbity tekst, a po drugiej cztery znaki
z podpisami, ktére mozesz odczytac
za pomocg lustra. Natomiast pismo
na drugiej stronie uwidoczni sie po
uzyciu wegla; odczytasz je tak samo
jak podpisy. Okazuje sie, ze jest to list
Leonarda do Francesco, w ktorym
opisuje gdzie jest klucz (na ramie
obrazu Jana Baptysty - bedziesz
moégt go  zabra¢  dopiero  po
odczytaniu listu) oraz, ze nie miat
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czasu dorobi¢ klucza do wszystkich
swoich szafek, ale "znajdziesz tego,
czego potrzebujesz w stopie swietego
ognia w domu marzen". Zabierz klucz
i przyjrzyj sie kolumnom, ale réwnie
dobrze mozesz to zrobi¢ nastepnego
dnia. Jednak ja opisze to teraz.
Zauwazysz, ze w miejscu gdzie taczg
sie z gorng czescig baldachimu,
znajdujg sie te same znaki co na
kartce. Odczytaj je i gdy Valdo trafi na
znak ognia, uswiadomi sobie, ze to
jest wiasnie "Swiety ogien w domu
marzen". Odwin rég dywanu, jest tam
wyrozniajgca sie deska. Uzyj noza —

znajdziesz tajng skrytke. Zabierz
zawartos¢ - Kartke papieru i
Splesniaty klucz. Kartke wi6z do
portfolio. Znajdziesz na niej

podpowiedz co do tego, jak nalezy
zrobi¢ nowy klucz (opierajac sie na

liscie do Francesco, mozna
stwierdzi¢, ze 6w Splesniaty klucz, to
forma do odlania klucza do
wszystkich szafek Leonarda) oraz
opis wybijania monet. Wejdz do
pracowni za pomocg  klucza.
2. Aby znalezé inng droge:
Zejdz na dot i idz do warsztatu (za
jadalnia). Zaraz  przy  wejsciu

znajdziesz patyk oparty o komode -
wez go. Na podiodze lezy ogniwo.
PodejdZz do oswietlonych maszyn.
Jedna stuzy do przecinania, a druga
(ta z wierttem i korbkg) do wiercenia
dziur. Potéz patyk na tej pierwszej i
nacisnij pedat na dole. Po czym,
jeszcze podczas dziatania maszyny,
przesun patyk. Zabierz obie czesci i
wyjdz na zewnatrz. IdZ w prawo i
zabierz drabine. Podejdz pod rég
domu (tam gdzie rosnie jeden krzak
rézy, a w gérze wida¢ otwarte okno)
oprzyj drabine o Sciane i idZ do gory.
Ale drabina byta zmurszata. Musisz
wymieni¢ dwa szczeble, do czego
idealnie nada sie patyk, ktory
wczesniej przepotowites. Po
naprawieniu drabiny wejdz na gore.
Ale, ale, to nie jest pracownia
Leonarda tylko pokdéj madame
Babou. Jednak jestes juz blisko.
Podchodzisz do drzwi przy toaletce,
przekrecasz klucz i wchodzisz do
pracowni. To jest, ze tak powiem
bardziej ,zta” mozliwosé, poniewaz
Babou tak czy siak dowie sie, ze
wtamates sie do jej pokoju. Ale co z
tego.

Jestes$ juz w pracowni. Jesli chcesz,
mozesz potajemnie otworzy¢ list ktéry
masz przekaza¢ madame Babou (jest
to opcjonalne, jesli nie chcesz - nie
musisz). Siadasz przy biurku (w
szufladzie znajdziesz  Monokl i

Kamien krwi — wez oba te
przedmioty) i ktadziesz na blacie list.
Przecinasz piecze¢ nozem (tym
lezacym na biurku) otwierasz i
czytasz list. Sktadasz go z powrotem,
wez patyczek i odpal go w palenisku,
po czym zapal nim swieczke. Wez lak
(to czerwone co$ lezace po lewej
stronie) i podpal go nad $wieczka.
Skap troche na pieczec i zabierz list.

Podejdz do tawy, jest tam portret
Leonarda. Za nim znajduje sie kartka
z mechanizmem zegara. Wt6z jg do
portfolio. Sg na niej kota zebate i
tarcza zegara. Teraz jedyne co
musisz zrobi¢ to utozyC zebatki tak,
aby ruszyty wskazéwke zegara. Jest
to catkiem fatwe (mysle, ze najlepiej
jest uktadac zebatki po lekkim skosie
na przemian, czyli mata, duza, mata,
duza i ostatnia mata na godzinie 12 -
tej, nie musisz korzystaé z wszystkich
zebatek). Po utozeniu mamy filmik

eee... znaczy sen Valdo i nastepuje
kolejny dzien.
Dzien 1 (23 wrzesnia 1522)

Za dnia udostepnig sie nowe rzeczy
do zabrania. WyjdZz z pokoju i zejdz
po schodach. Zaraz przy wejsciu do
kuchni bedzie miotta, a po lewej w
worku przy $cianie Ziarno pszenicy —
wszystko to zabierz i zejdz nizej. Na
drzwiach wiszg Szczypce (aka
Obcegi, mozemy je tez dostaé w
warsztacie), po prawej stronie
schodow znajdziesz Szczapy drewna
(na lewym brzegu w ogrodzie sa
pienki, ktére bedzie mozna porgbaé
na szczapy za pomocq siekiery), a po
lewej Wegiel (wez od razu trzy garsci,
nie bedzie sie trzeba pdzniej wracac).
W kuchni na kredensie po prawej
bedzie Tymianek, a po jego drugiej
stronie Cytryna. W warsztacie na
srodku (po prawej stronie kominka)
stoi przy $cianie prasa, a oparta o nig
jest Przekfadnia — zabierz jg i podejdz
do sztalug. Na kominku lezy Swider
(aka wieksze wiertto), Zapalniczka
oraz Zelazne pudetko. Na kominku
wisi Kartka, ktérg zdejmiesz za
pomocg Szczypiec. Podchodzisz do
drzwi wychodzacych na korytarz i
bierzesz Przektadnie lezacg na
podtodze, oraz  Wygrawerowang
tabliczke ze skrzyni. Na szafce przy
Scianie sa wyzej wspomniane
Szczypce. Idziesz do maszyn w
drugim kohcu warsztatu, wiercisz
dziury (tym wiekszym Swidrem) w
obu Przekfadniach i zabierasz Korbe.
Wré6¢ do drzwi prowadzacych do holu
i napraw Lewarek, poprzez dodanie
Przektadni (tej ciemniejszej), zabierz
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go. Obroc sie do drzwi (wypadty one
z zawiasow), podtéz pod nie Lewarek
i wstaw je z powrotem. Zabierz
Lewarek.
Poznanie madame Babou
Mozna jg poznaé na dwa sposoby.
Albo idziesz do pracowni Leonarda,
gdzie juz czeka na Valdo, albo
naprawiasz fontanne (gdy wstawisz
mechanizm do wody, Babou zawota
Valdo przez okno). Pierwszy wariant
jest jakby luzniejszy, ale to tylko moje
zdanie.

Naprawa fontanny
Pamietasz kartke zdjeta z kominka?
WI6z jg do portfolio. Znajduje sie na

niej mechanizm fontanny, kiory
musisz naprawi¢. Zanim uruchomisz
mechanizm uwalniajacy wode
(przyciskasz na rysunek mostu)
nalezy poprawnie utozy¢ rurki i kule z
pola w lewym gérnym rogu.
Najdtuzszg rurke umieszczasz w

prawym otworze pojemnika, tak aby
nie wystawata ponad dno, mocujesz
do niej kule z otworami na gérze, a
do drugiego otworu doczepiasz
najkrotszg rurke; dodaj drugg kule tak
aby rurka wchodzita do otworu na
dole. Ostatnig rurke umies¢ pomiedzy
pojemnikiem i kulg tak, aby
wystawata ponad dno pojemnika.
Teraz podciagnij »podnosnik
potaczony z systemem zbiornikow” i
uruchom mechanizm. Kliknij na
,Srube  Archimedesa”, a potem
docisnij ,Prase hydrauliczng” i juz.
Valdo bedzie miat kolejng wizje (tym
razem Leonarda i kréla Francji).
Dowiesz sie z niej, iz mechanizm
fontanny jest w stodole. Wyjdz przed
dom (tam gdzie stoi taweczka). Drzwi
po prawej sa teraz uchylone -
wchodzisz. Okazuje sie, ze jest to
pokdj Saturnina (mozemy od niego
kupi¢ kilka rzeczy). Wez System
fontanny i wstaw go do zbiornika
wodnego na zewnatrz. Misja fontanna
zakonczona.

Handel z Saturninem
Po odzyskaniu systemu fontanny
dostaniesz mozliwos¢ handlowania z
Saturninem. Mozesz od niego kupié:
Szpulke do szycia (dwie ztote monety
— niezbedna do zrobienia siatki
Albertiego — patrz Mona Lisa),
Sztabke brazu (trzy ziote monety —
braz mozesz zrobi¢ sam, o tym jak w
Odlew klucza oraz wyrdb papieru -
nizej), Cukier (dwie monety -
niezbedny) oraz dwie Kartki papieru
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(kazda za jedng monete — papier
mozesz zrobi sam, instrukcija w
Odlew klucza oraz wyréb papieru). O
tym jak zdoby¢ wiecej pieniedzy w
Wyréb monet, a jak zabraé¢ wszystko
bez ptacenia w Okradanie Saturnina
w dziale Dzien 2.

Atrament

Po skonczonej rozmowie z Babou,
Valdo bedzie w pracowni Leonarda.
Podejdz do stanowiska w rogu i z
dolnej potki zabierz Siarke, Pustg
fiolke po atramencie oraz znajdujacq
sie za nimi Kartke, wtéz jg do portfolio
(po  jednej stronie jest opis
sporzadzania atramentu
sympatycznego oraz zwyktego, a na
drugiej - destylacji). Zrob atrament —
czarny pigment (wegiel lub galas,
ktory rosnie na drzewie niedaleko
bryczki, rozdrabniasz w mozdzierzu
stojacym obok destylatora), zéitko (po
prostu jajko, jak juz je wbijesz, to
biatko i skorupka znikng — magia!)
oraz wode umieszczasz w misce i
przelewasz do Pustej fiolki po
atramencie.

BARDZO WAZNE: Nigdy nie wktadaj
do miski lub destylatora rzeczy, z
ktérymi nie wiesz co zrobié. Nie
mozna ich potem wyja¢ (chyba, ze
jest to juz gotowa substancja) i
mozesz utkngg.
Naprawa mostu
Idz do ogrodu. Po prawej zamontu;
Przektadnie (znaleziong przy prasie),
a z lewej zabierz Metalowag belke.
Mozesz teraz zmienia¢ potozenie
mostu w zaleznosci, na ktéry brzeg
chcesz wejsc.

Ogrod

Wejdz na prawy brzeg i idz dalej
prosto, po prawej rosnie tam Trzcina.
Za pomocag noza utnij jedng i wroc
przed mtyn. Wez Siekiere i dwie kupki
Suchych lisci (do znalezienia rowniez
przed gotebnikiem). Natéz Valdo
Jfajke” z trzciny (w oknie inwentarza) i
zejdz pod wode. Tam, za pomocg
Noza lub Siekiery odblokujesz koto
miyinskie. Wyjdz z wody i idz do
miyna. Zabierz Rekawice (wiszg koto
kowadta) i Ostone pszczelarza (pod
potka). Jesli kupites Sztabke brazu od
Saturnina, mozesz juz teraz wykonac¢
klucz (instrukcja w Odlew klucza oraz
wyrob papieru). Przejdz na drugi
brzeg. Zaraz na poczatku znajdziesz
juz wczesniej wspomniane pienki
(ktére mozesz porgbac¢ siekierg),

dalej jest ul. Zat6z Valdo Ostone
pszczelarza i otworz pokrywke
Podkurzacza (po prawej). Wsyp tam
suche liscie i podpal zapalniczka.
Zabierz cato$¢ i uzyj na ulu, aby
odpedzi¢ pszczoty, Valdo moze juz
zdjgé ostone pszczelarza. Otwierasz
ul (pokrywke kfadziesz na stoteczku
po lewej) i wyjmujesz dwa Plastry
miodu. |dZz dalej do gotebnika.
Zabierz Stare ubrania (leza na
podtodze), Miedziany przedmiot (na
parapecie uchylonego okna -
bierzesz tylko jesli nie kupite$ sztabki
brazu od Saturnina) oraz Line (wisi
na belce). Wchodzisz  wyzej.
Zabierasz Naczynie z cyny (obok
beczki - i tez tylko wtedy, gdy nie
kupite$ sztabki bragzu od Saturnina)
oraz Gwizdek (jedno z zagtebien po
lewej stronie okna). Uzywasz go na
gotebiach, aby je wywabi¢. Trzeba
wygra¢ odpowiednig melodie, i tak -
od lewej, do prawej: 4, 3, 5, 1, 2.
Gotab siedzacy najwyzej ma dla
Valdo wiadomos¢é. Wré¢ do miyna.
Ziarno  pszenicy wsypujesz do
pojemnika na gérze i przesuwasz do
przodu dzwignie po prawej. Do
wiadra obok sypie sie maka -
zabierasz.

Odlew klucza oraz wyréb papieru

Rozpal ogien na palenisku. Mozna to
zrobi¢ na dwa sposoby. Wkfadasz
szczapy i suche liscie, albo szczapy i
patyki (sq przed gotebnikiem) i
podpalasz zapalniczka. Do Tygla na
stole wkfadasz miedziany przedmiot i
naczynie z cyny — znalezione w
gotebniku (lub sztabke brazu, jesli

kupiteSs jg u Saturnina). Krecisz
korbkg  aby podnies¢ tygiel,
przesuwasz go nha palenisko i

opuszczasz. Odciggnij podnosnik i
zamknij palenisko pokrywa. Witoz
Valdo rekawice i odczekaj chwile.
Zdejmujesz pokrywe i umieszczasz
tygiel ponownie na stole (procedura
odwrotna niz wczesniej). Kladziesz
na stole Splesniaty klucz i
przechylasz tygiel. Otwérz forme i
zabierz klucz.
Do koryta wtdéz stare ubrania i wlej
wode. Natéz na to kloce i przesun
dzwignie po lewej. Kloce zaczng
pracowa¢. Odsuwasz dzwignie i
kloce, i zabierasz mase papierowa.

Butelke po wodzie mozesz napetnic¢
w rzece ,lub w zbiorniku wodnym
przed domem (tam gdzie teraz jest
fontanna).

Drukowanie
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Masz juz atrament, potrzebne sg
jeszcze kartki. ldz do warsztatu i
podejdz do prasy. Wysun i otworz

kieszen. Umiesc tam mase
papierowg. Zamknij i wsun jg z
powrotem. Dokre¢ prase i kartka

gotowa. Wyjmij jg i tak samo zréb
nastepne. Gdy juz wszystkie kartki
bedg gotowe, do kieszeni widz
wygrawerowang tabliczke, polej jgq
atramentem i przykryj papierem.
Zamknij kieszeh, wsun pod prase i
docisnij prasa. Tak samo wydrukuj
drugg tabliczke, obie kartki wiéz do
portfolio. Na jednej z kartek jest
przepis na substancje dymiaca, pod
nim jest rysunek armat. Kliknij na nie
lupa, a pojawi sie przepis na proch.
Leonarda

Babou i szafki

Po tym jak naprawite§ most, mozesz

is¢ pochwali¢ sie Babou. Gdy to
zrobisz madame poprosi Valdo o
zagranie na lirze. Musisz zagrac
melodie, ktdrg bedzie $piewac
Babou, czyli (liczac od lewej do
prawej): 1, 2, 3; 4, 2, 2, 1. Bardzo sie
jej podobato, jednak zacznie

uskarzaé sie na brak gtosu z powodu
przeziebienia. Musisz przygotowac
lekarstwo. 1dz do Saturnina po
przepis —Tymianek, Cytryna
(znalezione w kuchni), Woda i Miod,
ktérego nie masz. Spytaj sie pana S.
Czy wie jak uzyska¢ go z plastrow.
Wie, ale oczywiscie nie zrobi tego za
darmo, zgddz sie na jego propozycje.
Masz przyjS¢ pozniej, wiec idz
pogrzebaé w szafkach Leonarda.
Wejdz do jego sypialni i podejdZz do
komody koto kominka. Wiéz klucz.
Trzeba teraz odpowiednio ustawié¢
wzér — przyktadowe pole znajduje sie
pod obrazkiem na $rodku. Przyciski
przesuwajg romby o jedno pole,
zgodnie z ruchem wskazéwek
zegara. Gorne odpowiadajg za
kolumny, a boczne za rzedy.
Najprostsze rozwigzanie to (liczac od
lewej do prawej i od gory do dotu):
trzy klikniecia drugiego goérnego,
jedno  trzeciego gdrnego, dwa
czwartego goérnego, trzy pierwszego
po prawej, dwa drugiego po prawej i
trzy drugiego po lewej. Ze skrytki
wyciagnij Zwitek pergaminu (umies¢
w portfolio), Miot, Odlew ztotych
krazkow, Matryce do monet i klejnot
Leonarda. Wyjmij klucz i idz do
stanowiska w rogu w pracowni Da
Vinciego. Otworz szafke kluczem i
wyjmij Samorodki ztota, oraz trzy
stoiczki z farbami: zé6tta, niebieska,
czerwong i jeden stoiczek z lakierem.
Wré¢ do Saturnina i odbierz miod.
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Wyréb monet
Idz do mityna. Jesli ogien juz przygast,
to dotdéz szczap drewna. Do tygla
witéz samorodki ziota i stop je w
palenisku (procedura identyczna, jak
przy wytopie brazu). Tygiel postaw na
stole i podiéz pod niego forme do
ztotych krazkéw (jesli wcigz znajduje
sie tam forma do klucza, zabierz jg) i
przechyl tygiel. Zabierasz ziote
krazki. Matryce do monet
umieszczasz w otworze w kowadle.
Naktadasz na nig zioty krazek i
uderzasz miotem. Zabierz monete.
Tak samo  wykonujesz reszte.

Lekarstwo

IdZ do destylatora w pracowni
Leonarda. Otworz drzwiczki od
piecyka (na dole) i wiéz tam wegiel
drzewny, ktory podpalisz zapalniczka.
Zabierz Gesig szyjke i do bebna wtoz:
tymianek, cytryne, wode i midd
(uzyskiwanie miodu w Babou i szafki
Leonarda). Ze stolika obok fawy (na
ktérej siedzi madame) zabieramy
Pustg filizanke i napetniamy jg
przyrzadzonym lekarstwem. Dajemy
je Babou.

Pokoje Babou - teleskop
Po otrzymaniu lekarstwa madame
polubi Valdo jeszcze bardziej, wiec
zaprosi go do swoich pokoi. Tam
znajdziesz szkic Bitwy pod Anghiari,
ktérego pono¢ Valdo poszukuje.
Jednak tym sie nie zajmuj. Zwro¢
uwage na teleskop. Trzeba w nim
wymieni¢ soczewke. Otwérz klapke i
wyciggnij zbite szkietko nozem.
Wymien je na soczewke z monokla
(jesli jeszcze go nie masz, jest w
biurku w  pracowni Leonarda).
Spogladnij przez teleskop i sprawdz,
czy wszystko juz w porzadku,
zobaczysz co$ bardzo dziwnego.
Babou jednak stwierdzi, ze jest juz
poézno i, albo zaprosi Valdo do
spedzenia wspodlnej nocy  (jesli
wczesniej Valdo ja w sobie rozkochat,
o tym jak to zrobi¢ w Uwodzenie
Babou), albo powie mu dobranoc i
wygoni do swojego pokoju.
Uwodzenie Babou
Oprocz podstawowych rzeczy, ktére
musisz  wykonaé¢, jak naprawa
fontanny, mostu i teleskopu, gra na
lirze i sporzadzenie lekarstwa,
mozesz takze zrobi¢ kilka rzeczy
dodatkowo, aby rozkocha¢ jg w Valdo
(jesli tak sie stanie, w oknie w
inwentarza bedzie go obejmowac i

drugiej nocy Valdo nie bedzie musiat
spedza¢ samotnie). Sg jednak dwie
drogi:

1. Gdy poznate§ Babou poprzez
naprawe fontanny
Dodatkowo oddajesz jej klejnot
Leonarda (znaleziony w komodzie w
pokoju Da Vinciego) i buteleczke
perfum (aby je przyrzadzi¢ musisz
mie¢ réze — rosnhg przy rogu domu,
zerwij je za pomocg noza. ldziesz do
destylatora i do srodka wktadasz roze
i wode, przykrywasz to gesig szyjkg i
wlewasz wode do pojemnika obok.
Sporzadzony ptyn przelewasz do
Pustej buteleczki po perfumach — jest
na stoliku przed tawg). Przewaznie to
wystarczy, ale jesli i tego bedzie jej

mato, daj jej jeszcze naszyjnik
znaleziony na schodach. Z tym
naszyjnikiem to nigdy nic nie

wiadomo, ale przewaznie dziata na
uczucia Babou, gdy nie masz jeszcze
w inwentarzu klejnotu Leonarda.

2. Gdy poznates Babou wchodzgc do
pracowni Leonarda
Naktadasz dublet i pokazujesz sie w
nim Babou (ale jeszcze przed tym,
jak zaprosi Valdo do swoich pokoi).
Dajesz jej naszyjnik znaleziony na

schodach (jeszcze przed tym, jak
zdobedziesz  klejnot  Leonarda),
buteleczke perfum i klejnot
znaleziony w komodzie.
Dzieh 2 (24 wrzesnia 1522)
Teleskop c.d.

IdZ do Babou i zacznij rozmowe.
Teleskop nie obraca sie, wiec musisz
go naoliwi¢, uzyj oleju. Porusz
raczka, teleskop ustawi sie do srodka
pokoju.  Popatrz  przez  niego,
zobaczysz kawatek rysunku na
Scianie, podejdz tam. Pamietasz
zapisek Leonarda o atramencie
sympatycznym? Uzyj zapalniczki na
rysunku. Ujawni sie ukryty szkic,
porozmawiaj z madame. Trzeba teraz
odnalez¢ dodatkowe szkla do
teleskopu, idz do Saturnina. Wie o
soczewkach, ale nie chce zdradzi¢
gdzie sg. Daj mu butelke brandy
(znaleziong w pokoju Valdo). Spyta,
czego chcesz, ze jeste$ taki mity.
Masz do wyboru dwie odpowiedzi:

1. Jestem pewien, ze jesli sie
postarasz, moze przypomnisz sobie
gdzie sq soczewki...
Wtedy bedziesz musiat da¢ mu
jeszcze jedng butelke brandy. Na
stole w kuchni jest wino. Wez je i idz
do destylatora. Zabierz gesig szyjke i
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wlej trunek do bebna. Jesli ogien juz
zgast, musisz go ponownie rozpali¢
(wegiel i zapalniczka). Przykryj
pojemnik gesig szyjka (jesli pojemnik
obok jest pusty, wlej tam wode).
Powstaty ptyn przelej do pustej
butelki po brandy. Daj druga butelke
Saturninowi. Wypije i podjdzie spadé.
Wejdz do jego pokoju i zabierz
soczewki (sg w szafie). Na krzesle
obok stotu lezy =zapisana Kkartka.
Przeczytaj ja.

2.Zle mnie zrozumiate$. Chciatem
by¢ po prostu mity!
Saturnin pozwoli Valdo wejs¢ do
pokoju i powie, ze soczewki sg w
szafie. Zabierz je i wyjdZz na zewnatrz
(zanim to zrobisz, Valdo zwrdci
uwage na kartke lezacg na stotku),
Saturnin bedzie teraz spat.
Okradanie Saturnina
Jesli twoj” Valdo jest neutralny badz
zty, mozesz wroci¢ do pokoju pana S.
i zabra¢ wszystko, co chcesz bez
ptacenia lub, gdy cos$ juz wczes$niej
kupites — pienigdze. Sg pod Scierka.

Rysunek na $cianie, globus nieba i
kot

Wr6¢ do pokoju Babou i zamontu;j
kolorowe soczewki do teleskopu.
Tajng  wiadomos¢ na  rysunku
odczytasz fgczac kolory. Niewazne,
na ktérej soczewce jest jaki kolor, bo
czerwony z niebieskim da taki sam
kolor, jak niebieski z czerwonym.
Kolejnos¢ jest taka: czerwony-
niebieski, zofty-czerwony i niebieski-
26tty. Mozna ustawiaé kolory w innej
kolejnosci, Valdo i tak utozy catg
sentencje. Po uzyskaniu informacji od
Babou, idZz do globusa nieba w
pracowni Leonarda. Ustaw
konstelacje Liry (dwa obroty globusa),
a potem ustaw pierscienie tak aby
wszystkie gwiazdy znalazty sie w
otworach. Otworzy sie tajna skrytka, z

ktorej zabierzesz Medalion.
Zobaczysz  kolejne  przywidzenie
Valdo, tym razem bedzie to
przemowa Leonarda. WyjdZz na
zewnatrz, bedzie tam siedziat
Saturnin z kotem. Spytaj go o
zwierzaka. Alkahest... co to tak

wiasciwie oznacza? Idz porozmawiac
z madame. Trzeba ponownie
odnalez¢ kota, nie ma go juz jednak
na tawce. Idz do gotebnika i wejdz po
drabinie. Jesli date$ kotu mleko na
poczatku gry, odda ci medalion bez
problemu, ale jesli tego nie zrobites,
to lepiej zatoz rekawice, nim zblizysz
do niego reke. Wracasz do domu.
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Piwnica

W kuchni, tam gdzie wczesniej byta
sterta workéw, teraz zostaty juz tylko
dwa. Przesun je na bok. Wez line z
inwentarza i zawie$ jg pod sufitem,
teraz przymocuj wielofunkcyjng korbe
do podnosnika na scianie i zakreé
nig. Klapa podniesie sie, ukazujgc
wejscie do piwnicy. Wez korbe.
Zapalniczkg zapal lampe wiszacqg na
drzwiach — zabierz. Uzywajac jej
zejdz w ciemnosci. Idz do drugiej

czesci piwnicy i tam za pomocg
zapalniczki zapal $wieczki na
zyrandolu. Po lewej stoi prototyp
machiny latajgcej Leonarda, a za
plecami Valdo - armata (szerzej
omowiona  pézniej). Wro¢  do
pierwszej czesdci  piwnicy. Na

podtodze lezy kula armatnia, a na
jednegj z beczek kolejna
wygrawerowana  tabliczka.  Obie
rzeczy zabierasz. Oparta o stét stoi
tabliczka z niewyraznymi znakami.
Posyp ja maka. Znaki uwidocznig sie
i Valdo przerysuje je na kartke. Na
Scianie koto wyjscia rosnie jakis
grzyb. Jest to saletra, zabierz dwie
garsci. Idz do warsztatu i wydrukuj
ostatnig tabliczke. Jest na niej opis
siatki Albertiego.

Przed zejSciem do podziemi ustaw
most na brzegu po lewej (albo w
ogole odstaw na bok, ale lepsze jest
to pierwsze), lub wez drabine (jest
przed stodota) i ustaw ja pomiedzy
brzegami. 1dz przed gotebnik, lub tam
gdzie rosnie trzcina i potdéz drabine
prostopadle do  brzegu. Jesli
musisz podwigza¢ szczeble oghiwem
lub przejs¢ po niej na drugi brzeg.
Dwa zmurszate szczeble ztamig sie i
Valdo wpadnie do wody. O tym jak
wymieni¢ szczeble w podpunkcie ,2.
aby znalez¢ inng droge”, w Poczatek

c.d.

Armata i podziemne przejscie
Aby uzy¢ armaty, potrzebujesz
prochu (siarka, wegiel i saletra).

Idziesz do stanowiska w rogu w
pracowni Leonarda. Wegiel kruszysz
W mozdzierzu, wszystkie skfadniki
wkiadasz do miski po prawej i
zabierasz mieszanine do inwentarza.
Przy okazji przygotuj substancje
dymigcg (woda, cukier i saletra).
Wiéz wszystkie skfadniki do bebna
destylatora (jezeli ogien juz zgast,
rozpal go ponownie, opis jak to zrobi¢
w Lekarstwo -  Dzien 1).
Przygotowang miksture wtéz do

zelaznego pudetka. Aby wystrzeli¢ z
armaty trzeba podnies¢ jg lewarkiem
(podstawiasz go i uzywasz korby)
teraz witéz kule armatnia, otworz matg
klapke przy koncu i wsyp tam proch.
Teraz wystarczy podpali¢ lont. Armata
wystrzeli i rozbije zamurowane
wejscie do podziemnego przejscia.
Jednak do przejscia mozna dostac
sie inng droga, a wtedy wystrzat z
armaty postuzy do innych celéow (o
tym jakich w Ostatnie szlify — Dzien
3). Drugie wejscie znajduje sie w
warsztacie. Pamietasz drzwi ktore
wiozyteS w zawiasy? Pociagnij za
klamke i otwdrz metalowe drzwiczki
(ktére zobaczysz po odciggnieciu
drzwi). Znajduje sie tam tajemnicza
machina. Tak naprawde nie jest to
takie skomplikowane, trzeba tylko
zrozumieé jej dziatanie:

Pociagniecie za dzwignie uruchamia
mechanizm. Cata ukifadanka polega
na tym aby czerwone i zétte kule
umiescic w odpowiednich
pojemnikach (znajdujg sie na dole,
kazdy z nich oznaczony jest
kolorem). Kulki wpadajg na przemian,
raz do jednego, a raz do drugiego
pojemnika (pierwsza wpada do
czerwonego). Kiedy jedna z kulek
wpadnie do nieodpowiedniego
pojemnika, mozesz nacisna¢ zielony
guzik w lewym dolnym rogu.
Spowoduje to, iz pojemniki oprézniag
sie, a kulki ktére w nich byly, wyleca
rurkg na gorze i podczas pracy
maszyny umieszczg sie w wolnych
polach na pierscieniu kota. Wewnatrz
pierScienia znajdujg sie dwa kota —
jedno mniejsze, a drugie wieksze. W
kazdym =z két znajdujg sie dwa
przyciski. Gérne przemieszczajg kulki
do $rodka, a dolne na zewnatrz (po
okregach danego kota). Na dole kot
znajdujg sie dwa kanaliki. Ten
prowadzacy od duzego kofa, posyta
kule do pojemnikéw, a drugi (krzywy)
odchodzacy od matego  Kota,
prowadzi kule 2z powrotem na
pierscien. To juz wszystko a propos
dziatania machiny. Po utozeniu
ciggniesz za drewniang dzwignie w
prawym dolnym rogu. Po prawej
wyjedzie winda do podziemia. Kiedy
do niej wejdziesz, musisz pociggnac
za dzwignie, aby zjecha¢ na dot

Gdy juz dostaniesz sie do
podziemnego przejscia, podejdz do
konca korytarza (tuz przed wejsciem
do pomieszczenia z drzwiami). Na
podiodze sg jakies znaki, uzyj miotty,
aby odstonié reszte inskrypcji i potéz
na nich kartke (te ze skopiowanymi
znakami z piwnicy). Uzyj wegla,
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zabierz kartke i wtéz jg do portfolio.
Podejdz do drzwi z tarczag i umies¢ na
niej oba medaliony (jeden z globusa,
a drugi z obrozy kota). Otworzy sie
przejscie do zamku. Uzywajac lampy
zejdz w ciemnosci, gdy dojdziesz do
odwietlonego lochu, wejdZz w drzwi po
lewej. Valdo ustyszy jakie$ szepty,
aby podstuchaé rozmowe musisz
odchyli¢ skrzypiaca zasuwe okienka
tak, aby nikt nie ustyszat. Wystarczy
uzy¢ oleju. Kiedy Valdo uzna za
stosowne odejs¢, wré¢ do domu,
gdzie juz czeka na ciebie Babou i
tajemniczy gosé...
Dzieh 3 (25 wrzednia 1522)
Straze przejmujg ogréd, ale dopoki
Valdo nie wyjdzie na zewnatrz, jest
bezpieczny. 1dZ do pokoju Leonarda i
podejdz do regatu z ksigzkami (nad

nim jest wyryte: ~Sciezka
przyjemnosci’). Kazda z nich ma
umieszczong na grzbiecie litere.

Pamietasz jak Babou opowiadata
Valdo o kochanku Leonarda? Miat na
imie Salai. Wcisnij po kolei litery
tworzace jego imie. Otworzy sie tajne
przejscie na korytarz przed pokojem
Valdo (ktory kiedys zamieszkiwat
Salai). Przejscie to Valdo by¢ moze
wykorzysta pdzniej, ale o tym nizej.

Odszyfrowywanie
znakéw

skopiowanych

Wejdz do inwentarza i umies¢ klucz,
ktéry Valdo dostat od Franciszka w
portfolio. Zaznacz pierwszy znak na
kartce ze skopiowanymi znakami i
dopasuj go do znaku z klucza, ktory
podarowat ci Franciszek. Obok
znakéw pojawi sie miejsce, w ktérym
musisz zapisa¢ transkrypcje znakéw,
ktére wiasnie odkodowates.
Dopasowujesz reszte znakow.
Odkodowane znaki zapisujesz za
pomocag Kamienia Krwi (w portfolio, w
ciggu przyboroéw — trzecia rzecz). Tak
uzyskates: Stonce - 120, Gwiazdy -
240, Ksiezyc - 60, i Planety - 310.

Ustawianie czterech tarcz na mapie:

Jesli juz odszyfrowates znaki z kartki
za pomoca klucza, to na mapie
pojawig sie promienie (trzy linie, z
ktérych srodkowa jest przerywana,
pole pomiedzy nimi jest zaznaczone
kolorem, sg cztery promienie — po
jednym od kazdej tarczy). Ustawiasz
tarcze tak, jak to zapisates$, czyli:
Stonce (tarcza w lewym gérnym rogu)
- 120 (12 razy przyciskasz pokretto
na dole tarczy storica) i tak samo
ustawiamy reszte. Czyli: Ksiezyc
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(lewy dolny rég) - 60 (6 razy
przyciskasz pokretto na goérze),
Gwiazdy (prawy gorny rog) - 240 (24
razy gérnym pokrettem, albo 12
dolnym), Planety (prawy dolny rég) -
310 (31 razy dolnym lub 5 razy
gornym). Gdy ustawisz wszystkie
tarcze, na polu pokrycia sie czterech
promieni, pojawi sie czerwony "X".
Tajemniczy  Saturnin i komoda
Idz do kuchni, spotkasz tam
Saturnina. Porozmawiaj z nim. Okaze
sie, ze nie umie czyta¢, wiec ta
wiadomos¢, ktorg Valdo u niego
znalazt ,byta tak naprawde zmyika.
IdZ do Babou. Nie ma jej w pokoju,
wiec z manekina w sypialni wez klucz
i otwérz nim komode w pokoju
madame, teraz trzeba odpowiednio
ustawi¢ wzér. Przyciski na gorze i z
lewej poruszajq ztote pierscienie, a te
na dole i po prawej - srebrne. Te na
dole i na goérze odpowiadajg za
kolumny, a przyciski po bokach za
rzedy. Najprostszy sposdéb na
utozenie wszystkiego poprawnie, to:
(liczac od lewej do prawej i od gory
do dotu) dwa razy naciskasz pierwszy
z kolumny przyciskdow po lewej, dwa
razy trzeci z lewej, dwa czwarty z
lewej, jeden raz przyciskasz trzeci z
rzedu przyciskbw na gdérze, dwa
czwartym na goérze, dwa razy
pierwszym z kolumny przyciskéw po
prawej, jeden czwartym po prawej,
dwa razy drugim z rzedu przyciskow
na dole, dwa trzecim na dole. Czyli w
skrocie:

dwa pierwszym z lewej
dwa trzecim z lewej
dwa czwartym z lewej
jeden trzecim u gory
dwa czwartym u gory
dwa pierwszym z prawej
jeden czwartym z prawej
dwa drugim na dole
dwa trzecim na dole

Po otwarciu szuflady nanie$ nakfadke
na list, a odczytasz zaszyfrowang
wiadomos$é. Babou nakrywa Valdo,
dowiesz sie od niej bardzo ciekawych
rzeczy. Teraz masz za zadanie ocali¢
Mona Lise przed kradziezg, ale nie
zapomnij o  kodeksie. ldziesz
porozmawiaé z Saturninem. Zalisz
sie, ze nie uda ci sie rozwiktac¢
zagadki Leonarda na czas i pewnie
skonczysz pojmany przez straze.
Okaze sie, ze Saturnin byt lokajem
Leonarda, ktéremu zostata
powierzona "misja podania ostatniej
wskazowki". "Odejmij dziesie¢ od
gwiazd, nastepnie od planet i dodaj

nastepne tyle do ksiezyca".

Odnajdywanie kodeksu
Wejdz do portfolio i przygladnij sie
mapie. "Odja¢ dziesie¢ od gwiazd" -
naciskasz jeden raz na pokretto na
dole od tarczy w prawym gérnym
rogu, "nastepnie od planet" -
naciskasz jeden raz na pokretto na
gérze od tarczy w prawym dolnym
rogu, "i dodaj nastepnie tyle od
ksiezyca" naciskasz jeden raz
pokretto na gérze od tarczy w lewym
dolnym rogu. Pojawi sie kolejny
czerwony "x" wskazujacy na kaplice.
Drzwi sg zamkniete, wiec zapytaj
Saturnina o klucz. Powie Valdo, ze
klucz ma tylko Babou. IdZ wiec
wyrownaé rachunki. Madame da
Valdo klucz bez opordw, jednak od
tego, co Valdo jej powie zalezy, czy
dalej bedzie go kocha¢ (patrz:
Uwodzenie Babou). Jesli
odpowiadajac jej wybierzesz druga
opcje, Valdo zachowa jej mitos¢,
wybierajac pierwsza - straci ja. W tym
momencie decydujesz o zakonczeniu
gry (o tym dlaczego w Ostatnie
szlify). Otwérz kaplice i wejdz do
srodka. Z oftarza zabierz berto. Pod
znakiem lilii znajduje sie maty otwor.
Wiéz tam Sygnet Franciszka | i uzyj
berta. Otworzy sie tajna skrytka,
zabierz kodeks oraz sygnet z bertem.
Teraz trzeba jako$s dosta¢ sie do
gotebnika.
Droga do i z gotebnika
Wejdz na kiadke taczacg dom =z
wiezg. Zobaczysz stamtad straznikow
(spokojnie, oni jeszcze nie widzg
Valdo). PodejdZz na jej drugi koniec,
lezg tam kamyki, wez jedng garsc.
Wyrzucajac kamyk odwrdcisz uwage
straznika. Najlepiej rzuci¢ wtedy gdy
straznik chodzacy dalej zacznie is¢
za dom, w innym przypadku Valdo
moze zostac ztapany (o tym co robi¢,
gdy cie ztapig — czytaj nizej). Szybko
schodzisz do ogrodu. Jesli twoj”
Valdo jest neutralny lub zty mozesz
znokautowa¢ straznika przy moscie
metalowg belka. Jesli nie, idz w
krzaki po prawej (jesli znokautujesz
straznika i tak trzeba bedzie iS¢ w
krzaki po prawej, ale gdy
zapomniate$ ustawi¢ drabine, a most
blokowat ci droge, to mozesz go teraz
przestawi¢). Po lewej bedzie tam
kupa gatezi, odsun je na bok. Pod
nimi jest t16dz, wsigdz do niej. Teraz
sq dwie mozliwosci:

1.Jesli most jest na prawym brzegu
podptyn todzig do gotebnika. Jest tam
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straznik, odwré¢ jego uwage rzucajac
kamien. Wyjdz na brzeg i idz do
gotebnika.

2. Jesli most blokuje rzeke (a Valdo
jest za ,dobry” by znokautowac
straznika) podptyn na brzeg koto
miyna (nie ma tam Zadnych
straznikdow). 1dz w miejsce gdzie
rosnie trzcina (pamietasz, ze miate$
wczesniej ustawi¢ drabine pomiedzy
brzegami). Odwré¢é uwage straznika
rzucajac kamien i idz do gotebnika.

Czesciowo schowana za workami i
owita w przescieradto stoi Mona Lisa.
Zabierz jg i wejdz na goére. Poniewaz
znalazte$ juz kodeks, przyfrunie
krolewski postaniec. Daj mu sygnet
Franciszka, by poinformowaé Hektora
0 zdobyczy Valdo. Aby wydostac sie z
gotebnika, musisz rzuci¢ kamien w

gtab gotebnika (koto belki
wspornikowej). Teraz s dwie
mozliwosci:

1. Jesli Valdo jest neutralny lub zly,
mozesz za pomocg metalowej belki
zwali¢ straznikowi beczke na glowe.
Ta opcja jest bardziej komfortowa,
poniewaz temu straznikowi mozesz
zabra¢ mundur i wiecej nie musisz sie
juz ukrywac. Gdy inni zapytajg cie
dlaczego nie pilnujesz  ogrodu
odpowiedz zeby cie zostawili, bo
wiesz co robic¢, inaczej Valdo zostanie
ztapany.

2. Jesli Valdo jest dobry, wyrzucasz
kupke siana za okno i tg samg drogg
posytasz Valdo. Potem szybko do
tédki (lub przez drabing) na drugi
brzeg. Wychodzac z ogrodu musisz

liczy¢ na tut szczescia. Nie
zauwazony przez straznikdw wracasz
do domu.

Co mi zrobisz, jak mnie ziapiesz?

Kiedy straznicy ztapig Valdo, zamkng
go w jego pokoju. Podejdz do drzwi,
po prawej, oparta o Sciane bedzie
kartka. Zabierz jg i podtuz pod drzwi.

Swidrem, gwozdziem Ilub nozem
wypchaj klucz z zamka. Zabierz
kartke i zarazem klucz. Otwoérz

kluczem drzwi i wyjdZz na korytarz.
Przyda sie teraz tajne przejscie.
Obcegami wyjmij gwozdzie na dole
gobelinu (jeden gwo6zdz mozesz
wyja¢ nozem, ale tylko jeden. Inaczej
straznicy ustyszg hatas i zetng Valdo
gtowe). Odsuh gobelin na bok. Hasto
jest prawie takie samo — lalas (czyli
Salai pisane od tytu). Teraz Valdo
znajduje sie w sypialni Leonarda.
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Okradanie Saturnina cz.2
Jesli wczeséniej nie kupites (badz
ukradte$) cukru lub szpuli do szycia,
to jak najbardziej mozesz podkrasé to
teraz. Jesli masz mundur straznika
sprawa jest tatwa. Wchodzisz,
bierzesz, wychodzisz. Jesli nie, to
podchodzisz do tylnego wyjscia, gdy
straznik sie odwrdci przemykasz do
pokoju Saturnina. Zabierasz co
chcesz i jesli straznik wcigz jest
odwrécony — wracasz do domu. Jesli
nie, po prostu czekasz az to zrobi.

Kodeks i mata naprawa w piwnicy

Hektor pewnie juz czeka w
podziemnym przejSciu. Schodzisz
tam  (niewazne, ktérg drogq).

Rozmawiasz z nim i oddajesz mu
kodeks. Idziesz porozmawia¢ z
Saturninem (jest w kuchni). On
udwiadamia Valdo, Zze nie moze
porzuci¢ swej misji i musi za wszelkg
cene odzyskac kodeks. Ma racje, ale
Hektor gdzie$ polazt, wiec zajmij sie
naprawg machiny latajacej. Jesli w
inwentarzu nie masz korby to zabierz
ja z miejsca, w ktéorym Valdo jg
porzucit (jesli jest to armata i jeszcze
Z niej nie wystrzelite§, to zwrdc
uwage, iz po opuszczeniu kula
armatnia wyleci na zewnatrz). Idz do
warsztatu. Zmien wiertto na mniejsze
i przewier¢ Drewniany tuk, ktéry dat ci
Saturnin. Miotte przetnij na po6t (o tym
jak to zrobi¢ w podpunkcie 2. aby
znalez¢ inng droge, w Poczatek c.d. )
i zabierz tylko kijek (krotka miotta juz
ci sie nie przyda). Jesli w catej grze
Valdo nie uzywat drabiny, to mozesz
ewentualnie przepotowi¢ patyk, ktéry
(jesli go wczesniej nie zabrates) jest
oparty o stét przy wejsciu w
warsztacie. ZejdZz do piwnicy i dodaj
oba przedmioty do machiny latajacej.
Jesli jeszcze do teraz nie zrobites i
nie przekazates dymiacej substancji
Saturninowi, to wykonaj jg teraz i
zostaw przy machinie w piwnicy.

Mona Lisa
IdZz do warsztatu i podejdz do sztalug.
Zdejmij materiat, a w otworach obok
pedzla i wegla ustaw farby i lakier.
Oryginat obrazu umieszczasz w
ramie obok. Teraz zastosuj siatke
Albertiego. Uzupetnij brakujacy
gwozdz i rozciggnij nitke ze szpuli do

szycia. Najpierw musisz zrobi¢ szkic
weglem. Klikajgc (weglem) na
odpowiednie  pola stworz caly

rysunek. Najtatwiejsze rozwigzanie to
(liczac od lewej do prawej i od gory
do dotu) jedno klikniecie na: czwarty i
piaty w pierwszym rzedzie; pierwszy,
drugi, czwarty i piaty w drugim
rzedzie; pierwszy, drugi i trzeci w
trzecim rzedzie; drugi, trzeci i czwarty
w czwartym rzedzie; pierwszy, trzeci i
czwarty w piatym rzedzie. To
ustawienie  dziata czasami za
pierwszym razem, ale czasami Valdo
musi odejsC i jeszcze raz podejs¢ do
sztalugi aby zadziatato. Teraz po kolei
zmien wszystkie kwadraty na wersje
kolorowa. Kota (ktore pojawity sie po
zrobieniu szkicu) obracajg cztery
kwadraty obok zgodnie z ruchem
wskazowek zegara. Najlepiej jest
uktada¢ od gory do dotu, rzad po
rzedzie. Zwrd¢ uwage, ze elementy w
rogach (dwa gorne i dwa dolne) sg
dos¢ podobne i tatwo je pomyli¢, wiec
jak utozysz juz wszystko i nic sie nie
dzieje, to sprébuj zamieni¢ te
elementy miejscami. Gdy utozysz juz
prawie wszystko i zostaty ci juz tylko
dwa pola nie w tym miejscu co
trzeba, ale jako$ nie mozesz ich
dopasowac, to zmien oba kwadraciki
z powrotem na szkic, zmien ich
miejsce, znow Kkliknij, powinny sie
zamieni¢, wracasz kwadracikami na
miejsce w ktorym zamienite$ je na
szkic i ponownie zamieniasz je na
malunek (jesli kwadracik nie wréci na
poprzednie miejsce, nie uda ci sie
zamieni¢ go na malunek) robisz tak z
tymi dwoma, ktérych nie udato ci sie
dopasowa¢ i powinny sie juz
zamieni¢. Po utozeniu przyszta pora
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na efekt sfurmato. Maczasz pedzel w
farbie, a potem w lakierze i w ten
sposob robisz trzy warstwy zoitego,
(wycierasz pedzel w szmatke i
maczasz go w innym kolorze) dwie
warstwy niebieskiego i trzy warstwy
czerwonego. Mozesz tez w dowolnej
kolejnosci naktada¢ warstwy do
oporu, Valdo powie ci kiedy dos¢.
Zabierz kopie i oryginat.

Btad w grze: tak naprawde nie trzeba
uzywac szpuli do szycia, aby zaczac
szkicowaé. Pomimo tego, iz Valdo
mowi  ,Musze jedynie naciagnaé
materiat i gotowe” (mowigc materiat
ma na mysli sznurek) tak naprawde
nie musi nic juz wiecej dodawacé. Ale
kiedy skoniczy malowa¢ kopie i
zabierze z powrotem oryginat, szpula
pojawi sie w inwentarzu.
Ostatnie szlify
Idziesz do kuchni. Valdo styszy jakis
hatas, to pewnie Hektor wrdcit do
podziemia. Teraz sg dwie drogi:

1. Jesli nie uzytes jeszcze armaty, to
teraz jest odpowiedni czas. Odpal
lont (pamietaj, ze trzeba podnies¢ jg
na lewarku i wtozy¢é kule armatnig).
Kiedy wejdziesz do przejscia Hektor
bedzie juz lezat, prawdopodobnie
dostat w gtowe odtamkiem muru.

2. Jesli juz wybites dziure w murze,
podejdz na paluszkach do Hektora i z
catej sity walnijj go metalowym
pretem.

Zabierz kodeks i zostaw kopie Mony
Lisy pod Sciang po prawej. Wszystko
gotowe. |dZ do Babou, pozegna¢ sie.
Jesli do kohca Valdo utrzymat jej
mitos¢, zapyta sie czy moze z nim
uciec. Mozna oczywiscie odmowic,
tylko po co? Gra konczy sie filmikiem,
teraz twoim zadaniem jest ochrona
Manuskryptu Aleksandryjskiego. W
tym juz <ci nie pomoge, ale
powodzenia ;)




